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AutoCAD Studentenversion fiir 36 Monate

1.) Homepage AutoCAD360 6ffnen

/ [ AutoCAD 360 | Autor x | -
€« - C N A https//www.autocad360.com

2.) Sich bei AutoCAD360 registrieren

{\ AUTODESK.

Anmelden

Sie haben noch kein Autodesk-Konto? Die
Registrierung ist einfach

|:| Angemeldet bleiben

Sie besitzen ein Firmenkonio?

Verwenden 5Sie stattdessen [hr Enterprise-kKonto

3.) Mailprogramm 6ffnen

\@/ Email beachten und dem Link folgen.
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4.) AutoCAD von dieser Homepage laden

J & reestucentsorowe: < R

¢« - C #A [ www.autodesk.com/education/free-software/all

{\ AUTODESK.

o

Als Schule die
entsprechende
Schule angeben.

Education Community
GET FREE SOFTWARE

Die Eméil mit der
Nummer und dem
Key aufbewahren.

Fs

|

Education home Free education license products*

Get free software A B-H
- Featured products 3ds Max Building |
i All products 3ds Max Extension CFD Desi
Learn & teach 3ds Max Design CFD Flex
o Aovance Concrete CFD Mot
Competitions & events
Advance Stesl Characte
Prepare & inspire _ _
Alias AutoStudio Dynamao
Support AUtOCAD Entertain
About Autodesk Educap AutoCAD Architecture Fabricatic
AutoCAD Civil 2D Fabricatic
AutoCAD Design Suite Ultimate Fabricatic
AutoCAD Electrica Factory C
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Ubersichte der Autodesk Produktpalette

Die Autodesk-Produktpalette ist mit mehr als 3 Millionen verkauften Lizenzen
weltweit die meistgenutzte CAD-Software.

/\ AUTODESK

1230 Catch

.I 1230 Cresture 1220 Pesion AUtoCAD MEP AutoCAD Plant 3D AutoCAD Raster Design
[ %0

App Store App Store r B
App Store
1230 Make I 123D Sculpt ’ 3ds Max A360 mobile A360 Rendering 8IM 360 Glue mobile
App Store B haax App Store | Google Play '!r_y App Store
App Store
’ 3ds Max Design A360 Advance Concrete Bluestreak mobile Buzzsaw mobile c Character Generator
B wo App Store App store | Google Play .

Alias Automotive Alias AutoStudio

» D>

Digital STEAM Applied Digital STEAM Measurement Digital STEAM Visual Design
Mechanics
$ A 3 App Store App Store App Store

AutoCAD for Mac Ecotect Analysis

Flow Design f Forcekffect

! Advance Steel
[ J App store | Google Play
f ForceEffect Motion Formit

MOTION,/  App Store | Google Play App Store

E
Alias Design AutocAD
o 4 ! &
AutoCAD 360 AutoCAD Architecture
% App Store | Google Play B
| [

AutoCAD Civil 3D Fusion 360

> >

AutoCAD Electrical AutoCAD Map 30 AutoCAD Mechanical % W Green Buikding Studio Homestyler

App Store | Google Play

AutoCAD Raster Design HSMWorks InfraWorks InfraWorks mobile
I I " |
£ Hsm (™
| .

> D

3

AutoCAD MEP ! AutoCAD Plant 30
B e #30)|
& Instructables I Inventor HSM

°

L8807 App store | Google Play HSM

F

L) App store

Inventor Professional
Showcase simulation CFD y Simulation Composite

B | aaivs

comPA

Y =

Inventor Publisher Inventor Publisher Mobile | Lighting Analysis for Revit
[/ [/
P . 4
App Store | Google Play COMPD M
M: Maya LT M
2y Al ockup 360 simulation Moldfiow Adviser SketchBook Express smoke
: [ Ultimate
S mava B L -y App Store | Google Piay k
Desktop
‘g MotionSudder A Mudbo Nastran Socialcam Softimage Structural Bridge Design
B mosu E ) App store | Google Play B sorr
Puxlr Express TinkerBox Tinkercad T-Splines Plug-in for Rhino

=1

Nastran In-CAD Navisworks Manage
<D ‘. [

5 Point Layout Quantity Takeoff
L ReCap Pro Revit

RECAP.

App Store Microsoft Store

App Store | Google Play

ReCap 360 ! Vault Basic server Vehicle Tracking VEX Assembler

Revit Architecture VRED Professional

"

Revit MEP Revit Structure Robot Structural Analysis

Professional

MEP| BIM g s

»
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Einen neue Zeichnung erstellen

Fir jede neue Zeichnung bietet AutoCAD an, eine Vorlage zu wahlen.
Das ist durchaus sinnvoll, um nicht jedes Mal die selben Einstellungen

vornehmen zu missen.

Zum Uben 6ffnet man zum Beispiel die Vorlage «acad», wie abgebildet.

Man befindet sich danach in der «Zeichnungl.dwg».

) & 5 ¥

Suchen in:
a .«
]
]
3 ll
b
- =
<%
IEIQ

12.05.2016

Vorlage wahlen

& 0 @G ¥ O] Asicht ~ Bdes v

\ Template W
Ma ‘ And Vorschau
/P emplates 1.0
J SheetSets 31.0
aca -Mamed Plot Styles 14.0
acaW -Named Plot Styles3D 14.0
acad 14.0.
3 14.0
acadl amed Plot Styles

g acadISO -Named Plot Styles3D
acadiso

acadi503D

Schulung

Tutu:urial-i.ﬂ«rch

[ Tuterial-iMfg
Tutu:urial-mArch
Tutorial-meg

L4
Dateiname: acad
Diateityp: Zeichnungsvorage (".dwt)

www.cad3dprint.ch

Abbrechen



Benutzeroberflache

AutoCAD hat mehrere Benutzeroberflachen.
Hier die 2D-Benutzeroberflache mit weissem Zeichnungshintergrund.

_
N
o,
(@)
>
5
c
S

qa
(%]
S
o
3
®

ieben () Drehen Q #of Il Kontur

Ab spiegein Py Y-
qi Gruppen l

Linie | Polylinie i Bog:
Zeichnen ~ | Andem ~ | Beschriftung ~ | Layer ~
Zeichnung1” UBUNGEN KURSUNTERLAGEN" 015 Tisch® *
[-1[0ben][2D-Drahtkorper] @ =
1700 o 750 N
”
~0~940 5 % 20 umlaufend
o
&
530 600
- { Zeichenbereich

uch*
fren 1 Crusers\CONppdstascalers mmg[ Dialogfeld ]

ehl: Entgegengesetzte Ecke angeben oder [Zaun/FRolygon/KPolygon]:
nden

{ 3}
| 1 l #ir P LGN 2 O-E-BaBD-Ba-B- RELA - o-+ [ oomad -8 @B % &=
| Statuszeile |

it Prab@G-N"2N0-E-BEaD-Pa~-d- L LA B

Unter den Optionen kann man viele Einstellungen vornehmen. Zum Beispiel
die Bildschirmhintergrundfarbe zum zeichnen.

(B'_j Letrte Dokumente

Mach geordneter Liste v| ||:|'__| v|

Meu 4
gs ]
program...

é SchlieBen  #

| Optionen ‘ | Autodesk AutoCAD 2015 beenden

x >
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Einheiten

hhedHBoR-= -7

- ]

(S|=]
e

Offnen b

Speichern

Speichern b
nter

Werkzeuge zum Verwalten der Zeichnung

Zeichnungseigenschaften
Bestimmt die Dateieigenschaften der
aktuellen Zeichnung und zeigt sie an.

Einheiten )
Steuert Anzeigeformate und -

genauigkeit fur Koordinaten und

Winkel.

Uberpriifen | I
? Praft den Zusfand einer Zeichnung

und korrigierf einige Fehler,

Winkel

Typ:
Dezimalgrad

Genauigheit:
0

[]Im Unhrzeigersinn

| *E portiere b
Status
/\e-’iﬂ Gibt Dateny Modus und Grenzen einer
Pupliziere — Zeichnung an,
n
Bereinfgen
b Entfgnt ungenutzte benannten
Drjicken Elgfnente wie Blockdefinitionen und
VEr aus dar Fairkhnimn
-, Zeichnun i\ Zeichnungseinheiten
gs 4 Wiederhe
(L EL éﬁ Repariert | Lange
1 Zeichnung  Typ:
é Ben k o Dezimal o
Genauighet:
. 0.0000 o
B
{
Einflgungsmafstab
Einheiten zum Skalieren des eingeflgten Inhalts:
Millimeter w
Beispiel-Ausgabe
1.5.2.0039.0
3450
Beleuchtung

12.05.2016

Imtemational e

Abbrechen

Einhetten zur Angabe der Intensitat der Beleuchtung:

Richtung...

Hiffe
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Dateiinformationen

hhedHBoR-= -7

Suchbefehle 4

I@E Werkzeuge zum Verwalten der Zeichnung

7
|: | MNeu ] T Zeichnungseigenschaften
I =] Eestimmt die Dateieigenschaften der
aktuellen ZeichnunP und zeigt sie an.

Offnen b

Einheiten | I
steuert Anzeiggfoarmate und -
= genauigkeit fOf Koordinaten und
Winkel,

i Uberpriifen
nter 7| Prift den Zugtand einer Zeichnung

und korrigigft einige Fehler,

Speichern

i\ Dateiinformationen.dwg Eigenschaften

Allgemein lDEItEi"WU lStatistik Benutzerspezifisch

Titel: Testzeichnung
—

Repariert eine

[, Zeichnun
5 » Wiederherste Thema: |Fu_rtnCAD
e

Zeichnungsd

Autor: |Julia Rosalia Rodriguez
é Schliel b )

Stichwérter: |Sti|

| Optionen | |Autm

Kommentar: Stil fur Bemassung und Text

{

Hypedink-Bask: [www.nagra.ch

” 0K l; Abbrechen

Hilfe

12.05.2016 www.cad3dprint.ch

12




Koordinaten

Kartesische 3D-Koordinaten definieren eine prazise Position mit drei
Koordinatenwerten: X, Y und Z.

Der in der folgenden Abbildung dargestellte Punkt mit den Koordinaten
3,2,5 befindet sich drei Einheiten entlang der positiven X-Achse, zwei
Einheiten entlang der positiven Y-Achse und fiinf Einheiten entlang der
positiven Z-Achse.

WHS-Ursprung

X

WKS und BKS

AutoCAD arbeitet mit dem Welt Koordinaten System = WKS

Verschiebt man das Koordinatensymbol spricht man vom Benutzer
Koordinaten System = BKS

Y Y
WKS BKS
X X

Kurzbefehl: bks E

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 13



Statuszeile

4

ert automatisch in C:\Users\CAD\appdata\local\temp\UBUNGEN KURSUNTERLAGEN 1_1_6263.5V5. ..

nl

[Zaun/FPolygon/KPolygo

te Ecke angeben oder

==

-5 @B

~@ - R K A 1M0- &~ 4 [ Dezimal

CEwD- LB

sl b@-\-20

£
J

Statuszeile

d-d s B E A0 B

=B wm®- 2

L@&~-N\~~21-~

Ein Ausschnitt von Systemvariablen

L&~~~ 0 va@J

+
-

( 4 )
 + ]
<
Uy e, 2 £
e, .
< - b
Sy Lo
LON \

o 2 ‘v\ m. A
“nass, g -
Sy Q@C‘Xw\ c ._..ﬁ

Yoy, 190 A
.\MW\MN&MW ¥ mmmln"
Ue o
J
Uy Qm\ e F
Oy 9 g
) N S, E ]
@«\0 %\«\,\ 3
()
gy og, | v
AN .\mu\O / 3 o
o) d L W7
S, ' .|/H
es, 7
“s , ’
m\@ «\Q ) S@ _Mu_
9 7
15, | &
) .mv«\ 1
. Q v +
Sy, o = +_|
J N/
k@&%mv Y =

14
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Einstellungen in der Statuszeile

Bl
Bl

+ *Abbruch*
efenl: *Abbruch®
ehl: *Abbruch®
efel
eichert automatisch in Ci\Users\CAD\appdata\local\temp\UBUNGEN KURSUNTERLAGEN 1_1_6283.5vS..

te Ecke angeben oder [Zaun/FPolygon/KPolygen]:

{ )
H M- Fmb@ - N-£2O-F-BaB-Po-B- LRLAM- 8-+ [ bamd -0 @B P &B=
| Statuszeile |

[iiiiéééééév Ftm LG - \~20-E-BEaP-BPo-A- L LA-0 ]

In der Statuszeile sind verschiedene Systemvariablen abgelegt.
Man kann sie ein- und ausschalten.

Schwarz = aus & ~ \+\ - i .I:l -

Blau = ein
ein aus ein ein

Mit @ schaltet man die Systemvariabel ein oder aus. Mit @kommt man

in das Kontextmeni, wo man noch detaillierte Einstellungen vornehmen kann.

90, 180, 270, 360...
45, 90, 135, 180...
30, 60, 90, 120...
23, 45, 68, 90...
18, 36, 54, 72...

¥ 15,30 43 60.)

ung wverwenden::

mp\UBUNGEN KURSUNTERLAGEN 10,20 0...
5,10, 15, 20...

Spureinstellungen...
DELL i B w P O N LD -E-E WY
M
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Tastaturbefehle
Alle Befehle mit| < ] oder der Leerschlagtaste bestatigen.

Zeichenbefehle

I Line / .,_D Q +Vn l? ’
pl Polyline Linie Polylinie| Kreis | Bogen —
b Bogen - ' "
k Kreis

re Rechteck M G

pg Polygon B OEAEOQC

el Ellipse

spl Spline

kl Konstruktionsline

Editierbefehle . +§+ Verschieben O Drehen - Stutzen - _gf’_
i EChl.eben O&J Kopieren L'|||‘.\ Spiegeln ﬂ;lxbrundr:n - 5
s'?r sfrzlceI::: [_,l,. Strecken E Skalieren EE Rethe - &
dh drehen

sp spiegeln AT SR &

v skalieren (Varia) _=E'| I+ 2 % A B-

ab abrunden

rh Reihe

16 l6schen

urs Ursprung

S versetzen

la Lange

pe Pedit

aus ausrichten

vb verbinden

Diverse Befehle

la

e
wp
adc
pp
rg
Id
Is
Ik

12.05.2016

Layer

Eigenschaften
Werkzeugpalette
AutoCAD-Design-Center
Plotten (Drucken)
Regenerieren
Identitatspunkt

Liste (Objektinformationen)
Linientypfaktor (Abstand bei unterbrochenen Linientypen)

www.cad3dprint.ch
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Neues Zeichnen

In der Registerkarte Start sind mehrere Gruppen platziert.

lé%---------

n/ D O V = - +§+ Verschieben {:} Drehen = Stutzen - A @
T

<» » | “G Kopieren Ak Spiegeln ] Abrunden - [ﬁﬂ
]ﬁ - [_,l Strecken m Skalieren EE Reihe - i E

Zeichnen = Andern = | Beschriftung

Linie Polylinie Kreis  Bogen

In der Gruppe «Zeichnen» findet man Befehle zum Erstellen neuer Objekte.

Jede Gruppe kann an dem kleinen Pfeil rechts vom Gruppennamen
aufgeklappt werden.

_
/ D O ﬂ = - +§+ Verschieben {:} Drehen - Stutzen - A @
#oe ey,

ol . .
Kopieren Spiegeln Abrunden - il
Linie Polylinie Kreis  Bogen — L1|h = '—-l ﬁ

]ﬁ - [-_I"\. Strecken m Skalieren EE Reihe - i E
Eemhn@ Andern = | Beschriftung
NN AT o
B O a =0 Hier findet man dann noch

: erganzende Zeichnungsbefehle.
E Zeichnen

Wenn man mag, kann man das aufgeklappte Menl mit der Stecknadel
fixieren.

Jeden Befehl kann man mit @ aktivieren.
Man hat auch die Moglichkeit alle Befehle als Kurzbefehl tber die Tastatur zu
aktivieren in dem man ihn resp. die Kiirzel eintippt und mit bestatigt.

Tastatureingebe
Beispiel Kreisbefehl:

k (<)

Die gebrauchlichsten Tastaturbefehle sind auf der vorigen Seite aufgelistet.

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 17



n/: @ f/‘ [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &

& - 93 Kopieren Ak Spiegeln /7] Abrunden - @5y
M \ ]ﬁ - |:_._"-‘ Strecken E Skalieren EE Reihe - i

Zeichnen = Andern « |

Der Befehl «Linie» erzeugt

einzelne Liniensegmente.

Jedes Segment ist 1 Objekt.

Mit E] schliesst man den Befehl ab.

KN

s

(B

[ Optionen ] @ E]

Optionen erkennt man an den eckigen Klammern [ ]

Eine Option wahlt man mit

oder

dem eintippen des gross geschrieben Buchstabens, zum Beispiel s E]

g Befehl: L LINIE

S Ersten Punkt angeben:

2 MNachsten Punkt angeben oder [Zurlck]:
MNachsten Punkt angeben oder [Zurlck]:
Michsten Punkt angeben oder [Schliefen/Zurick]:
Michsten Punkt angeben oder [Schliefen/Zurid :

/v LINIE N&chsten Punkt angeben oder |[Schliefen Zuriick]:

Schliessen
Beendet den Befehl und verbindet den letzten Linienpunkt mit dem
Startpunkt, sodass ein geschlossener Linienzug entsteht.

Zuriick
Springt um ein Segment zurlick. Sehr praktisch bei Fehlern.

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Linie: Ubung

Ubung 1
Einen Stern zeichnen, intuitiv und ohne Masse oder Winkel.

Ubung 2
Ein orthogonales Viereck zeichnen ohne Masse.

Dazu bendtigt man die richtigen Einstellungen in der Stautszeile:

e Foloel-N\oeOfE-Ban-2a-a L LA M 8-

Polarspur (F10) / Objektfangspur (F11) / Objektfang (F3) missen eingeschaltet
sein.

Ubung 3
4 Rechtecke zeichnen mit den Massen 80x50mm in einem Abstand von 15mm.

Nachdem man mit den 1. Punkt frei gesetzt hat, fahrt man mit der Maus
in die gewiinschte Richtung und gibt den Zahlenwert Gber die Tastatur ein.
Dann mit | < ] abschliessen.

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 19



Linie: Ubung

Ubung 4

Den Tisch mit allen Ansichten abzeichnen, ohne die Bemassung und
Schubladenknauf einzuzeichnen.

1700 o 750
~
\
o %: J ! 20 umlaufend
[
530 600 3 o o
2«
1660 o &
@
0
L | L |
=70 =0 =70 70
i
o
0
P
|
1700
12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Speichern

Es empfiehlt sich, ab und an zu speichern.
Hier im Beispiel wird unter einem neuen Namen auf dem Desktop

gespeichert.

‘Deﬁagﬂavﬁv=
)

Suchbefehle

s

&B

Kopie der Zeichnung speichern

Speichert die aktuelle Zeichnung im
vorgegebenen Zeichnungsdateiformat

b ( Zeich
- nung
[k
b L [DWG),
B Zeichnung in
MR

Speichern
unter

b

Expc-rtill Jl

i)
r Cloud u

Speichert die gktuelle Zeichnung in
Autodesk 367,

nungsvorlage
rstellt eine Zeichnungsvorlagendatei
[DWT], die zum Erstellen einer neuen

Zeichnung verwendet werden kann.

LTIy spcii s el
Speichem in: | [ Desktop vl @ E} @ b 4 El Angicht = Edras
E, A | Mame Anderungsdatum #  Vorschau
4 Biblicfheken
Q@Heir‘n etzgruppe
= A CAD
[] Lo Compliter
'Eh Metzwirk
. Blech 08.07.2014 18:04 e
h— | Blech3 08.07.2014 21:52 e
. Damir 26.06.2014 08:00 [] Plan jetzt alktuaslisieren und
N | Denis Wgnung 10.06.2014 19:27 Miniaturansichten anzeigen
';"J | faigel 10.06.201419:29 Design-Feed kopieren (zur
. Golfbag 26.06.2014 09:00 Aldivierung bei Autodesk 360
. my3Dworld 17.06.2014 14:55 anmelden}
. Propeller 19.06.2014 13:13
. Triemli 12.06.2014 12:23
Blech 06.07.2014 17242
Blechl 08.07.2014 21:45 v
< >
Dateiname: | Juliz H 1 Speichem
¥ | Dateityp: Au 2013-Zeichnung (*.dwg) v Abbrect
12.05.2016 www.cad3dprint.ch 21




Polylinie

D o f/‘ [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &

- C'o-; Kopieren ,j||1 Spiegeln ﬂ Abrunden = G50
R v v 5F - | [J) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i
- feichnen = | Andern ~ |

Der Befehl «Polylinie» erzeugt

Linien- und Kreisbogensegmente.

Es entsteht 1 Objekt.

Mit E] schliesst man den Befehl ab.

-
[ Optionen ] @
=

Befehl: PL PLINIE

startpunkt angeben:

Aktuelle Linienbreite betragt @.eeee

Nichsten Punkt angeben oder [Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLdnge/Zuriick/Breite]:

Nachsten Punkt angeben oder [}(reisbﬂ.g ferhlicfen/Halbhbhersites foshnenl Snosd/Toeiick /Breites]:

KN

s

(B

wot™ PLINIE Nachsten Punkt angeben odef [Kreisbogen Schliefen Halbbreite sehnenl&nge Zuriick Breite]:

Kreisbogen

Wechselt ins Bogenzeichnen. j

Schliessen
Beendet den Befehl und schliesst den Polylinienzug.

Zuriick
Springt um 1 Segment zurlick.

Breite
Ordnet dem Polylinienzug unabhangig von der Linienstarke eine Breite zu.

Lo

4k

Breite

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 22



Polylinie: Ubung

Ubung 1
Eine Polylinie zeichnen mit der Breite 7mm.

D f/‘ - +§+ Verschieben (:) Drehen =% Stutzen - _/

@& - | 95 Kopieren Ak Spiegeln /7] Abrunden - ¥
B - | [Q) Strecken 0] Skalieren 55 Reihe - i

Zeichnen = | Andern = |

Befehl: pline
Startpunkt angeben:
Aktuelle Linienbreite betrigt @.2808

Michsten Punkt angeben cder ) n..-’Halbbr‘eite,-"sehnenLﬁnge;’Zur‘[]cllIElreite]l b
Startbreite angeben <8.888i
Endbreite angeben <7.0888:f ol
Michsten Punkt angeben cder [Krelsoogen/Halbbreite/sehnenLdnge/Zurick/B 1:

Machsten Punkt angeben ocder [Kreisbogen/Schliefen/Halbbreite/sehnenLa@nge/Zurick/Breite]:

¥ |~ Befehl eingeben

Ubung 2
Eine Polylinie zeichnen mit Bogen.

Befehl: _pline

Startpunkt angeben:

Aktuelle Linienbreite betrdgt @.0688

Nichsten Punkt angeben oder|[KreisbogengHalbbreite/sehnenLange/Zurick/Breite]: b

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 23



Objektfangpunkte

Zum Beispiel die Endpunkte einer Linie oder auch der Mittelpunkt.

Damit die Punkte beim Zeichnen gefangen werden, muss man die
Systemvariable in der Statuszeile einschalten.

HiEs P abG-N~AUE-Ba2-Bo-A- RLA - &~

Objektfang (F3)

Welche Objektfangpunkte aktiv sind nach dem Einschalten, bestimmt man
uber die Einstellungen.

¥ /" Endpunkt

vy /-:-/ Mittelpunkt

v (5) Zentrum

= Punkt

v fj: Quadrant

vy >< Schnittpunkt

+ —-- Hilfslinie

+ £ Einfligung

v _|_ Lotrecht A Entwurfseinstellungen
{D Tangente

: Objektf i : :
¢ % Nichster Fang und Raster | Spurverfolgung jertrang | 3D-Objektfang | Dynamische Eingabe 4 | *

v \\ Angenommener Schnittpunkt q ElF;'?} [#] Objekifangspur ein (F11)

7 Parallel OI;jechangm.;di
Objektfang-Einstellunger ]\ 6 [+] Endpunkt 0Y [#] Basispunkt Alle auswahlen
- T E T tﬁ \ & Mitspuria b Lot Alle l6schen
— - [v] Zentrum w7 [ Tangente
& Punkt = MNachster Punkt
M|t der rechten L [+] Quadrant E [#] Angenomm. Schrifjpunkt

. i o
Maustaste komme ich \ ¢ [ Schnitpuric 7 [ Barslel
in alle Einstellungen ) o
der Systemvariablen

IUm die Spurfunktion vol einem Objektfangpunkt aus zu
verwenden, setzen Sie b alktivietem Befehl den Mauszeiger
darauf. Bei Bewegung derNylaus wird dann ein Spurvektor
angezeigt. Zum Beenden de unktion setzen Sie den
Mauszeiger emeut auf den Punld.

“

Optionen... Abbrechen Hilfe
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Objektfangpunkte: Ubung

Ubung 1
Zeichne mit den entsprechenden Objektfangpunkten in die bestehende
Geometrie der letzten Ubung.

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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/ :) @ - +E+ Verschieben (:) Drehen -/~ Stutzen - &

- C'o-; Kopieren ,j||1 Spiegeln ﬂﬂxhrunden - 5y
M ]ﬁ = aNgtrecken E Skalieren EE Reihe - i

fe n- | Andern « |

Der Befehl «Kreis» zeichnet einen Kreis. R

Man hat hier eine Vielzahl an Optionen. / a \

Die Optionen sind auch Uber das Icon-Abrollmeni | X :|

aufrufbar. (7] />
Y

©

2 Punkte
Durchmesser wird
Uber 2 Punkte
definiert.

s
-

Els

Mittel, Radius

Mittel, Durchm

J
3 Punkte lz\ \
Der Kreis lauft -
durch die 3 J-f/ -1
gewihlten Punkte. 1\ /1/3\
/K_. W

Tangente, Tangente, Radius s
Der Kreis liegt tangential
Tan, Tan, Tan mit einem gewahlten

Radius an 2 Objekten.
N

Tangente, Tangente, Tangente
Der Kreis liegt
tangential an
3 Objekten.

N

Tan, Tan, Radius

N

QOO0
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Enterfunktion

Den letzten Befehl kann man mit | <~ | wiederholen.

Anstatt | < | geht auch die Leerschlagtaste auf der Tastatur.

Man kann auch die rechte Maustaste
Das geht so:

Meu 3
gs ]
I@ program...

Schlieken  #
%]

¢ | Letzte Dokumente

Mach geordneter Liste v| |EI'_.| v|

|Dptinnen ‘

_l%ﬁutnCAD 2015 beenden |

\ ,

Ta™.

@ mit dem Befehl ENTER belegen.

A Optionen
Aktuelles Profil- <<lUnbenanntes Profilz> 8 Aldu ichnung:  UBUNGEN .. RLAGEN .dwg
Dateien | Anzeige | Offnen und Speichem | Plotten und Publgj Benmze@ﬁf‘llungen Zeichnen | 30-Modellierung | A ¢ |+
Windows-Standardverhalten
Doppelklickbearbeitung A Rect e/ ck-An passung
Kontextmends im Zeiciggibereich [+]:Zetabhangiges Fechtsklicken aldiviersn:
Rechtsklick-Anpassuna. . Fir EINGABE schnell I-.'Jid-:en" )
Zur Anzeige des Kontesdmenus [anager klicken
Einfigungsmalstab Dauer des langeren Klickens: | 250 Millizebunden
Vorgabeeinst ., Wen s Einheiten eingestel
Einheiten fir Quelnhat Yorgabemodus
MNenen Tur Luegnnat: —
Milimet Wenn keine Objekte ausgewahlt wurden, bedeutet Rechtskdick
llimeter L
Letzrten Befehl wiederholen
Ziglzeichnungseinhdjten: ®) Kortexdmenii
Millimeter W -
Bearbeitungsmodus
Hyperink Wenn eines oder mehrere Objelde ausgewahlt wurden, bedeutet
Hyperink-Cursor, Quickinfo u. extmen Rechtsklick
(®) Letden Befehl wisderholen
Schrftfelder L Knrjextmend
Hirtergrund von Schriftfeldem anzeigen
smodus
skl s possich uoey ein Befehl ausgefiihit wird, bedeutet Rechtsklick
EINGABETASTE
Kontextmeni: immer akdiviert
®) Kontextmenu: aktiviert, wenn Befehlsoptionen vorhanden sind
Anwenden & Schiielen Abbrechen Hilfe
www.cad3dprint.ch
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Enterfunktion
Im Dialogfeld kommen ab und zu Vorschlage.

Man erkennt sie an den spitzen Klammern < >, wenn man dann | <~ | tippt,
wird der Vorschlag Gbernommen.

Beispiel beim Befehl «Kreis»:
Man zeichnet zuerst einen Kreis mit dem Radius 23.

Mochte man einen weiteren Kreis zeichnen, genigt nun _<- ] zu tippen.

Nun ist man wieder im Befehl Kreis. Dann eine @ um den Kreismittelpunkt
zu platzieren.

Mit einem | <~ Jkann der Wert <23> bestatigt werden.

Befehl: k KREIS

Mittelpunkt fur Kreis angeben oder [3P/2P/T = Tangente Radius)]:
Radius fiir Kreis angeben oder [Durchmesser] <23.2@@88::

i

r:”" "‘xﬁl r:f N I{/_“\,;
N

e |

Wenn man mit E einen Befehl aktiviert, ist immer die Standard-Option
ausgewahlt. Das heisst, wenn ich zuvor den Befehl Kreis mit der Option 2
Punkte gezeichnet habe und nun mit <~ ] den Befehl Kreis erneut aktiviere
ist die Option Radius aktiv.
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Kreis: Ubung

Ubung 1
Zeichne in die vorherige Ubung die Kreise wie abgebildet.

= )
OO

Ubung 2
In die Schublade den Griff mittig platziert zeichnen.

100

20

600

Y
[}
Y
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[T 0y ROETETETT
]ﬁ - |:_._"-‘ Strecken E Skalieren gn

Zeichnen = | Andern «

n/: D @ f/‘ [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &
iegeln ﬂﬂxhrunden - 5

Der Befehl «Bogen» zeichnet einen Bogen.

Man hat hier eine Vielzahl von Optionen. @ @ @

Die Optionen sind auch Uber das Icon-Abrollmeni
aufrufbar.

Bogen
o Zum Zeichnen eines Bogens kdnnen die Werte
[ Punide fir Mittelpunkt, Endpunkt, Startpunkt, Radius,
/-" _ Winkel, Sehnenlange und Richtung
Startp, Mittelp, Endp L. .
+ @ miteinander kombiniert werden.
[;n Startp, Mittelp, Winkel Ein Bogen wird immer gegen den

Uhrzeigersinn gezeichnet.
V Startp, Mittelp, Sehnenldnge
+: o

ﬁ_ffStartp, Endp, Winkel Bogen Ubung

Vﬂ Startp, Endp, Richtung Ubung 1 .

* Zeichne in die vorherige Ubung die Bogen wie
/I Startp, Endp, Radius abgebildet.

/‘ Mittelp, Startp, Endp \

.

f;ﬂ Mittelp, Startp, Winkel /
+

. X
) Weiter / /\

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Rechteck

n/: D @ f" [ - [~SalVerschicben (%) Drehen - Stutzen = |
% ﬂ Abrunden -

Linie Polylinie Kreis  Bogen @ Fophgr b spiegeln a

- v [ Strecke 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern - |

Der Befehl «Rechteck» zeichnet eine 1
rechteckige Polylinienform.
[ Optionen ] ,;2
Die wichtigste ist sicher die Option Abmessung. @
Diese erscheint erst nach dem ersten des Befehls.

Rechteck Ubung

Ubung 1
Zeichne ein Rechteck mit den Massen 80x50mm.

Befehl: _rectang
Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Eghehupsiibeunden/Objekththe/Breite]:

/bmessungen/prehung]: 3

Anderen Eckpunkt angeben oder [Fldche/abmessungen/Drehung]:

T B TR -
?_|~ bejenL eingepen

@ Seite wahlen
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Zeichnen =

Der Befehl «Polygon»
zeichnet eine Polylinie in
Form eines Vielecks.

[ Optionen ]
Optionenbeispiel:

+E+ Verschieben {':_) Drehen

,j||1 Spiegeln
E Skalieren

Andern «

- Stutzen - _é
ﬂ Abrunden - ¢
8D Reihe - L

Befehl: polygon Anzahl Seiten eingeben {4}:@
Polygonmittelpunkt angeben oder [Seite]:

Option eingeben

Kreisradius angeben::

Umkreis{Inkreis] <Ux:

l-_'-_l_I ________
_| T befenl e1mn F

Umkreis

Innkreis

Die Mittelpunkte der Kanten liegen auf dem Kreis.

Die Grosse vom Polygon wird durch die Kantenlange und die Anzahl Seiten

Seite
definiert. »
1 -, -~
Kante . |~
2
12.05.2016
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Polygon: Ubung

Ubung 1

Zeichne 2 Kreise nebeneinander mit Radius 15mm.

Anschliessend zeichne ein Polygon mit 6 Seiten in und um den Kreis.

Ubung 2
Zeichne ein beliebig grosses 6-Eck.

Anschliessend wie abgebildet ein 5-Eck, 4-Eck und ein 3-Eck

12.05.2016
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Ellipse

FlIl?E?llllllllllllllllllllllllllllllllll
/ ::) @ !(‘ - +E+ Yerschieben {':} Drehen -+ Stutzen - /

l o3 R opieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ) ) d|h = '_-I ol

- v @‘ [y Streck 0] Skalieren 5D Reihe - i
Zeichnen = |

Andern - |
Der Befehl «Ellipse» zeichnet eine Ellipse.

Man hat hier wenige Optionen.
Die Optionen sind auch Uber das Icon-Abrollmeni
aufrufbar.

Ellipse: Ubung

Ubung 1
Zeichne eine Ellipse in die Tischplatte wie in der Abbildung.

T
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Spline

_
n/: D @ !(‘ [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &
I

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I ol
- v - [i Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen Andern ~ |
[ & AF G f‘
El} DRAEO

skalka

Der Befehl
«Spline» erstellt
Kurven, die als
NURBS (Nonuniform Rational B-Splines)
oder Splines bezeichnet werden.

Eine Spline-Linie hat Kontrollpunkte, die man verschieben kann, um die Kurve

zu verandern. \ ®

v

Anpassen

S p I i n e : U b u n g | v | Kontrollscheitelpunkte

‘

Ubung 1

Zeichne ein Dreieck und rund herum einen Spline.
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Konstruktionslinien

. 2

Start
n/: D @ f" [T+ ¢ Verschieben (7) Drehen -~ Stutzen - &
D -

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

| Andern = |

Zeichnen =

Zeichnen

~

Der Befehl Konstruktionslinie erstellt unendlich lange Linien in eine beliebige
Richtung.

[ Optionen ]

_/'- KLINIE Einen Punkt angeben oder [HOr Ver Win HAlb Abstand]:

Hor = Horizontal

Ver = Vertikal

Win = Winkel

Halb = Winkelhalbierende

Abstand = Abstand fiir eine parallele Kopie
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Punktstil

Start nilzugriff-Werkzeugkasten anpassen

W
S D@
i, i, : &S|V
Linie Polylinie Kreis Bogen v
Zeichnen « v rn unter.
v
Start Leichnungl
W
[—1[0ken][2D-Drahtkarper]
L4 rstellen

Eigensch
Manager flir Planungsunterlagen

Rendern

Menileiste anzeiaen |
Unter der §ul ionsleiste

| Meniilei:

e

Datei

Ansicht

Format Cxtras Zeichnen

Start

,._,/ ) ® f/-u [T+ 5+ Verschic £ Layerstatik
&k o

053 Kopiere Layer-Werkzeuge »

Bearberten Einfliger

Linie Polylinie Kreis  Bogen )
’ . I - | [Z4 Strecker & Farbe..

Zeichnen = | Linientyp...

Linienstarkey..
Start Zeichnung " Black:
Transparenz

[~][Cken][2D-Drahtkarper] MaBstabelist

Textstil...

BemaBungssil...

Tabellenstil... & Punkdstil x

Multi—FGhru@slinien—Stil
. |
- + X
fa !
.

L O gl

Punktstil...

Einheiten...
Objekthohe

Limiten

EI "

H TS H

Umbenennen...

g zum Bildschim einstellen

T (®) §irike in absoltTen tinheiten einstellen

[1 ok Abbrechen Hiffe
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Punkte zeichnen

.
‘/J®fm

(:-_?:Pv
lﬁv

Zeichnen = |

Linie Polylinie Kreis  Bogen

B

S

.

Punkte zeichnen mit Koordinatenwerten

Anstatt @ gibt man den X-, Y-, Z-Wert ein.

12,0520 easaccadadocio 4 38

> = PUNKT Einen Punkt angeben: 128,88,23



Revisionswolke

_
n/: D @ !(‘ [T+ ¢ Verschieben (7) Drehen -~ Stutzen - &
I

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen =

Andern « |

|
Mo AT G5 ;
S BE O
@E%_J@ae/

e

Der Befehl Revisionswolke zeichnet Polyliniensegmente, um schnell eine
Anderung hervorzuheben.

[ Optionen ]

Befehl: revcloud
Minimale Bogenl&nge: 18  Maximale Bogenlange: 18  Stil: Normal

E:jv REVWOLKE Startpunkt angeben oder [Bogenldnge Objekt Stil] <Objekt::

Bogenlange = Lange des Bogens einstellen.
Objekt = Kann ein Objekt in eine Revisionswolke verwandeln.
Stil = Darstellung der Bogen.

Revisionswolken: Ubung

Ubung 1

Kreise die Polygone in einer
Revisionswolke ein.
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Verschieben

_
n/: D @ !(‘ [T + | +&+ Verschieben| (*) Drehen -~ Stutzen - &

&+ | g, Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - 5V
Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern «

Man kann ein oder mehrere Objekte verschieben.
Entweder durch frei gewahlte Punkte, Objektfangpunkte, Fangpunkte oder
Koordinatenwerte.

Beispiel:

1.) Befehl wihlen | *i* Verschieben

2.) Objekte wahlen
3.) Objektauswahl bestatigen <] —

4.) Basispunkt wahlen

5.) Zweiten Punkt wahlen

vorher nachher

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Kopieren

_
n/: ::) @ !(‘ [T+ ¢ Verschieben (7) Drehen -~ Stutzen - &
D -

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen et d|h = '_-I ol
- v EF - | |5} Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern - |

Man kann ein oder mehrere Objekte kopieren.
Entweder durch frei gewahlte Punkte, Objektfangpunkte, Fangpunkte oder
Koordinatenwerte.

Beispiel:

1.) Befehl wihlen |G Kopieren

2.) Objekte wahlen
3.) Objektauswahl bestatigen <] —

4.) Basispunkt wahlen

5.) Zweiten Punkt wahlen

6.) Befehl abschiessen

vorher nachher
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Kopieren: Ubung

Ubung 1

Zeichne ein Dreieck und einen Kreis. Anschliessend kopiere den Kreis auf alle
Mittel- und Endpunkte.

vorher nachher
A \o/

/ \ |
p——— \\ /'"'t/ V™ F\""\

{/ A \ {2 [ \ [\ )
M N ™ ,/" N/

Ubung 2

Zeichne ein Quadrat 10x10mm und kopiere es wie in der Abbildung, sodass
die Abstande dazwischen auch 10mm ergeben.

vorher nachher

Uberpriife mit dem Befehl «Messen», ob die Abstinde stimmen.

\ 4

" | st Einfugen Beschriften Parametrisch  Amsicht  Vemwalten Ausgabe  Add-ins  Autodesk360 BIM360  VedugbareApps (D

/ D @ f/‘ =- rschieben () Drehen o/~ Stutzen - A = - Q ¢ Wl Kontur
(G spiegein (7] Abrunden - - = P A

Linie Polylinie Kreis  Bogen 3 Kopieren . spiegein (] Abrunden « & T /0 e FEEDE

M N - | [\ Strecken 5] Skalieren 33 Reihe - & = B | tigenschatien £ B & 2 B

Zeichnen v Andern ~ Beschriftung Layer »
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Objektauswahl

Objekte kdnnen einzeln gewahlt werden oder auch mit Aufziehen eines
Fensters am Bildschirm.
Bei der Fensterauswahl gibt es 2 Moglichkeiten.

Auswahlmethoden:

Fenster

Fenster zieht man von links nach rechts auf.

Als visuelle Hilfe ist es blau dargestellt.

Nur Objekte, die ganz in dem Fenster liegen, werden ausgewahlt.

r‘.'r
-

Kreuzfenster

Kreuzfenster zieht man von rechts nach links auf.

Als visuelle Hilfe ist es dargestellt.

Objekte, die von der Fensterlinie gekreuzt werden und alle Objekte, die ganz
im Fenster liegen, werden ausgewahlt.

- e

Mit gedriickter ¥ Shift _Taste kann man Objekte aus der Objektauswahl
entfernen.
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Weitere Objektauswahlmaoglichkeiten

Wenn man zum Beispiel in einem Befehl ist wie «Verschieben», kann man,
wenn die Aufforderung im Dialogfeld erscheint, Objekte mit folgenden
Kurzbefehlen auswahlen:

Letztes

| (<]

Wahlt das zuletzt erstellte, sichtbare Objekt aus.

Vorherige

v (<]

Wahlt die zuvor gewahlten Objekte aus.

Alle

alle E]

Wahlt alle Objekte auf der Zeichnung aus, die sichtbar sind.

Fensterpolygon

fo (<)

Wie Fensterauswahl, nur dass man jetzt einen Polygonzug um die Objekte
legen kann.

Kreuzpolygon

kp( <)

Wie Kreuzfensterauswahl, nur dass man jetzt einen Polygonzug um die Objekte
legen kann.

Zaun

za( <]

Wahlt alle Objekte, die von der Zaunlinie gekreuzt werden.
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Objekte auswahlen = Filter

Kurzbefehl: fi

=)

&\ Objektauswahlfilter X
Objekt = Punkt
I
|
1 >

£
Filter auswéi‘*n

= J Element bearbeiten | Loschen | |Liste loschen
Punikt sl Auswalflen. .
p— 1 Benannte Filter
: / Altuell: “unbenannt ~
T B /
/ Speichem unter: |
Z B
- / Aktuelle Fiteriste I6schen
11 Liste hinzufugen: dcizen
Ausgew: bjekt hinzufligen l Anwenden Abbrechen Hife

[

<

12.05.2016
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. 4

_
n/: D @ !(‘ [T+ ¢ Verschieben (7) Drehen -~ Stutzen - &
D -

[ - -
Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i
Linie Polylinie Kreis  Bogen 2 _F d|h = '_-I ol

- |:_._"-‘ Strecken E Skalieren EE Reihe - i

Zeichnen = | Andern « |

Objekte, die teilweise von einem Kreuzfenster umschlossen sind, werden
gedehnt. Objekte, die vollstandig innerhalb des Kreuzen-Fensters liegen oder
einzeln ausgewahlt werden, werden nicht gestreckt, sondern verschoben.
Einige Objekttypen, wie zum Beispiel Kreise, Ellipsen und Blocke kdnnen nicht
gestreckt werden.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | [J} strecken E

2.) Objekte wahlen mit einem Kreuzfenster

3.) Objektauswahl bestatigen
4.) Basispunkt wahlen T T & 1 |
[ o | - :

]
I
5.) Zweiten Punkt wahlt man, in dem man mit der Maus in die Richtung fahrt
und 200 eingibt. 200 ist hier im Beispiel der Wert, um den der Tisch
verkiirzt wird.

[ o 1]
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Drehen

. 4

_
n/: D @ f" [T+ ¢ Verschieben | (*) Drehen |4~ Stutzen - &
D -

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) ‘{"h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern « |

Objekte um einen bestimmten Basispunkt drehen.
Man kann mit Winkel arbeiten oder auch Objektpunkte abgreifen.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen (") Drehen
A

2.) Objekte wéihlen—\>
3.) Objektauswahl bestétigen

4.) Basispunkt wahlen

5.) Winkel (in Grad) eingeben 60

vorher nachher

[ Optionen |

Kopieren
Das Objekt wird kopiert und dann um den Basispunkt gedreht.
Ursprungsobjekt bleibt erhalten.

Bezug
Man kann tber Bezugspunkte den Drehwinkel rechnen lassen.
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Drehen: Ubung

Ubung 1

Drehe das Polygon mit der Option «Bezug», sodass es biindig an das andere

5-Eck anschliesst.

vorher

nachher

Ubung 2

Drehe alle Objekte, sodass die Spitze vom Dreieck nach oben zeigt.

vorher

hachher

12.05.2016
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Spiegeln

. 2

Start

S 2O

Linie Polylinie  Kreis

Bogen

-

Zeichnen =

-*

+E+ Verschieben {':} Drehen - Stutzen -

&

C'o-; Kopieren ,j||1 Spiegeln ﬂ Abrunden = G50

&

[41 Strecken E Skalieren EE Reihe -

| Andern -

Objekte Uber eine Achse spiegeln.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

2.) Objekte wahlen (hier die blauen)
3.) Objektauswahl bestatigen
4.) Ersten Achsenpunkt wahlen

5.) Zweiten Achsenpunkt wahlen

6.) Die Option »Quellobjekte I6schen»

;_1|L Spiegeln

mit <N> bestatigen.

vorher

nachher

g0

12.05.2016
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Spiegeln: Ubung

Ubung 1

Spiegle die Polygone wie abgebildet.

vorher

hachher

Ubung 2

Spiegle die Objekte wie abgebildet mit der Option «Quellobjekte |I6schen»

[Ja].

vorher

nachher

7
/X‘\\
(

Ol N

e
N
R,
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1.50

.'- ] 3 2. N -

Skalieren O b @
_
/ ::} @ f" - +E+ Verschieben {':} Drehen -/~ Stutzen - &

& -

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h — '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 5] Skalieren | O5 Reihe - i

Zeichnen = | Andern - |

Objekte vergrossern oder verkleinern.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | & Skalieren

2.) Objekte wahlen (hier im Beisp. alle)

3.) Objektauswahl bestdtigen

4.) Basispunkt wahlen
5.) Skalierfaktor eingeben: 2

6.) Den Wert mit bestétigen.

vorher nachher
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Skalieren: Ubung
Ubung 1

Skaliere den Keltischen Knoten um den Faktor 2.

vorher nachher

Ubung 2

Skaliere den Keltischen Knoten mit der Option Bezug von 80mm auf 100mm.

vorher nachher

100
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Stutzen

. 2

Start

n/: D @ !(‘ [T + ¢ Verschieben () Drehen l - Stutzen &
D -

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern «

NS

Objekt an Linie stutzen.

Beispiel:
1.) Befehl wahlen | +- Stutzen 0

y -
2.) Schnittkante wahlen ﬂrj |
3.) Schnittkantenauswahl beenden /
4.) Abzuschneidendes Objekt wahlen

5.) Befehl abschliessen

=j

L

vorher nachher

Tipp

Man kann, statt eine Schnittkante zu wahlen, mit den Vorschlag <Alle
wahlen> bestatigen. So werden alle Objekte zur Schnittkante.

Bei kleinen Zeichnungen ist das sehr effizient und praktisch.
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Stutzen: Ubung

Ubung 1

Stutze den Stern wie abgebildet.

nachher

Ubung 2

Stutze erneut einen weiteren Stern wie abgebildet.

12.05.2016

www.cad3dprint.ch

54



Dehnen

n/ :) @ f/—n = - +E+ Verschieben (:} Drehen | -+ Dehnen &
h -

O.;_f:, Kopieren ,-_1|hl Spiegeln ﬂ Abrunden - ¥
]§£ - [-;_I"\. Strecken E Skalieren EE Reihe - i

Zeichnen - | Andern =

Linie Paolylinie Kreis  Bogen

Dehnen ist das Gegenteil von Stutzen. Statt zu verkirzen, verlangert man
Objekte bis an eine Grenzkante.

- Stutzpn -

Dehnen: Ubung
Ubung 1

Dehne den Stern wie abgebildet.

vorher nachher
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Abrunden | N |

[

Erstes gewahltes Zweites gewahltes Ergebnis
‘ Oibjekt Oibjekt
_
/ D_D @ !(‘ - +E+ Verschieben {':_) Drehen -~ Stutzen - _é
Er - C'o-; Kopieren ,j||1 Spiegeln ﬂ Abrunden % (5
s

Linie Polylinie Kreis  Bogen )
- M ]ﬁ - |:_._"-‘ Strecken E Skalieren EE Reihe -

Zeichnen = | Andern « |

2 Objekte mit einem Radius abrunden.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | ] Abrunden E

2.) Option [Radius] wahlen

3.) Radiuswert eingeben 12

4.) Erstes Objekt wahlen
5.) Zweites Objekt wahlen

6.) Befehl abschliessen

vorher nachher
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Abrunden: Ubung
Ubung 1

Runde die Tischplatte mit Radius 5mm ab.
Runde die Tischbeine unten mit Radis 20mm ab.

Ubung 2

Runde die 4 Rechtecke wie abgebildet ab.

=
LFy )
w2
RT -~
3 22

ad 1% 80

A
!
1
1
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Reihe

/D@ e

+E+ Verschieben {':} Drehen - Stutzen - _é
[ - -
Kopieren Spiegeln ¢~ | Abrunden ~ i
Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' = d|h = '_-I ol
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren | O5 Reihe - i
Zeichnen = Andern - |

Mit dem Befehl «Reihe» kann man mehrere Objekte in eine rechteckige,
kurven- oder kreisformige Anordnung kopieren.

1.) Befehl wahlen

EE Rechtecki

61]5‘ Pfadanor

oo
O 0O Polarancrdnung
oo

OC Reihe

ge Anord

ma

e

g

[ |

s

=
[ 2

2.) Objekte wahlen (die blauen)

140

3.) Objektauswahl abschliessen

4.) Oben im Menifenster gewtlinschte Einstellungen vornehmen.

[”]a Spalten:

= .
= Zeilen:

Anordnung

X

Anordnung
schliefen

‘5% Ebenen: 1 O oo
oo H - O +O
([ 000 Zwischen: Sz Zwischen: é-;{ Fwischen: 1 . .
Rechteckig — - Assoziativ Basispunkt
000 Insgesamt: gI Insgesamt: gI Insgesamt: |1

Typ Spalten Reihen « Ebenen ‘ Eigenschaften S

A m
= n > >

140
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Reihe - Rechteckige Anordnung: Ubung

Ubung 1

Zeichne ein Rechteck 70x140mm und kopiere es wie abgebildet.

1 1
=
|
1
g 3
|
1
=
1 1
40 _| & @ | e0 | w40 | 0 | 140 _
Ubung 2

Kopiere erneut das Rechteck wie abgebildet.

o=
-

]

70

70

70

12.05.2016
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Reihe

/D@ e

P4

Anordnung
schliefien

SchlieBen

+E+ Verschieben {':} Drehen - Stutzen - _é
[ - -
Kopieren Spiegeln (| Abrunden - i
Linie Polylinie Kreis  Bogen s d|h = '_-I ol
M M ]ﬁ - [43 Strecken E Skalieren EE Reihe - i
feichnen = Andern ~
Objekte an einer Kurve ausrichten.
1.) Befehl wahlen
55 Hei?-F -
EE Rechteckige Anordl
EDEPfadanordnung
oo f
O O Polarand ng
o —
2.) Objekte wahlen
3.) Objektauswahl abschliessen
4.) Oben im Menifenster gewtlinschte Einstellungen vornehmen.
Anordnun =
[ ]Eemente: || 2 £ Zeilen: 1 & Ebenen: 1 P ?
EDF ?n?wachen: 150 EZwachen: 145748 ngwschan: 1 _?EF, 33:5 unkt Taré:rzen rf:;i nﬂﬁclﬂen Z—Ifj%
Pfad o7 Insgesamt: f§ 1200 S1 Insgesamt: | 145.748 ol Insgesamt: 1 | : ncatung
Typ Elefgente ‘ Reihen = ‘ Ebenen |
\
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Reihe

Start
/ D @ f" [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &
I

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen s d|h = '_-I ol
M M ]ﬁ - [43 Strecken E Skalieren EE Reihe - i

Zeichnen = Andern «

Objekte um einen Punkt ausrichten.

1.) Befehle wahlen
55 Hei?-F -
Rechteckige Ancrd |

Pfadanordnung

e, B0

oo
O 0O Polaranordnung
oo

UJ

2.) Objekte wahlen (blaues Objekt)

3.) Objektauswahl abschliessen

4.) Oben im Menifenster gewtlinschte Einstellungen vornehmen.

Anordnung erstellen

o = - =] (o}
ala 52, Elemente: 1 = Zeilen: 1 7, Ebenen: 1 ?;8 208 80% 825‘) X
=] = = . -
Zwischen: 51 =g Zwischen: 105 Zwischen: 1
EOE’ {: wischen :I wisehen gi wischen Assoziativ| Basispunkt |Elemente drehen |Richtung i Anordnung
[6. Fallen: 360 gI Insgesamt: | 105 é-;I Insgesamt: |1 | schlieBen
Typ Elemente Reihen Ebenen | Eigenschaften NS

=]

S\
T O
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Reihe — Polare Anordnung: Ubung

Ubung 1

Zeichne wie abgebildet einen Tisch und einen Stuhl und reihe den Stuhl 7x um

den Tisch.
vorher nachher
Eao
— —
/.-—/'_""‘"-. (/ — \\\
/.- @\@ v .f \ v
\ A\ /[
AN — L —
— f, \x__ % \
C /)
Ubung 2

Zeichne wie abgebildet einen Tisch und einen Stuhl und reihe den Stuhl 7x um

den Tisch, jetzt sollen die Stihle aber in ihre Ausrichtung beibehalten.

vorher

hachher

12.05.2016
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Ursprung

. 4

m Start  Einfdgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-

n/: D @ f/ﬂ [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &
& - /"] Abrunden -

o - )

Kopieren Spiegeln i

Linie Polylinie Kreis  Bogen SESN A Spieg i
- : - | [3} Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = Andern «

Mit Ursprung kdnnen Objekte in ihre Ursprungsform zerlegt werden.

Polylinien werden in einzelne Liniensegmente oder Bogen zerlegt.

Objekte, die mit dem Befehl Reihe und der Option assoziativ erstellt wurden,
werden wieder einzeln wahlbar.

Absatztexte werden in einzelne Textzeilen aufgelost.
Blocke werden wieder in ihre einzelnen Objekte zerlegt.
Multilinien kdnnen in einzelne Linien aufgeldst werden.

Im 3D-Bereich kann man auch 3D-Korper von Volumenkorper in Flachenkorper
und dann in Drahtkorper zerlegen.

Achtung, nicht zu empfehlen:
Schraffuren werden in einzelne Objekte umgewandelt.

Bemassungen werden zu einzelnen Objekten.
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Versetzen

Start
n/: D @ f" [T+ ¢ Verschieben (*) Drehen - Stutzen - &
I

[ - -

Kopieren Spiegeln ¢ | Abrunden - i

Linie Polylinie Kreis  Bogen ?':' ) d|h = '_-I g
- v EF - | [5) Strecken 0] Skalieren 5D Reihe - i

Zeichnen = | Andern «

Objekte parallel kopieren.
Beispiel:

1.) Befehl wahlen | &
PonIinie

2.) Abstand angeben 12 [ <]

3.) Objekt wahlen

4.) Seite wahlen

6.) Befehl abschliessen

vorher nachher

12
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Versetzen: Ubung
Ubung 1

Zeichne 2 Linien mit der Lange 90mm. Eine horizontal und die andere vertikal.
Anschliessend mit Abstand 30mm versetzen.

Ubung 2

Versetze die Objekte von der Abrunden-Ubung wie abgebildet.

o
(4 ) >>
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Pedit - Polylinie in eine Kurve verwandeln

4

Start

/ @ - - +E+ Verschieben {:} Drehen - Stutzen - é
ﬂ Abrunden -

&~ | 93 Kopieren Spiegeln
Linie Polylinie| Kreis Bogen @ hop ‘d|t" Pieg

M - |:_.E Strecken E Skalieren EE Reihe - i
Zeichnen Andern ~ ‘
—
Start
/ D_D @ f" = - +E+ Verschieben (:} Dfhen - Stutzen - ‘f
Linie Polylinie Kreis  Bogen ~ | G Kopieren JiSpiegeln ("] Abrunden -
M M ]ﬁ - |:_, Strestfen E Skalieren HE Reihe - i
Zeichnen =
'Start #zeichnung'l* R e & ﬁ EE?
[~1[Oben][2D-Drahtkarper] 5| (YAR A &-
[ %) L ndern

| 2> PeoIT Option eingeben [SchlieBen Verbinden Breite BEarbeiten kurve | kLIFVE Aﬂg].EiE henl Kurvenlinie

oder
®

B [
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Pedit - Spline in einen Polylinie verwandeln

/ D @ f/‘ [T+ ¢ Verschiecben () Drehen -+~ Stutzen - &
s B ,.-_1|h Spiegeln ﬂhhrunden - &5

o3 r
Kopieren
Linie Polylinie Kreis  Bogen ——

E‘_t - |:_,_"-‘ Strecken E Skalieren EE Reihe - i
Zeichnen =
Start Zeichnung1® L s ﬁ EE?
[-][Oben][2D-Drahtkarper] | £ B A S
ndern

I@v PEDIT Soll es in eine Polylinie verwandelt werden? <J>

&7+ PEDIT Genauigkeit angeben <l1@>:

Genauigkeit angeben:

Wird angezeigt, wenn Sie einen Spline auswahlen und ihn in eine
Polylinie konvertieren. Der Genauigkeitswert bestimmt, wie genau die
Polylinie dem Verlauf des urspriinglichen Splines folgt. Geben Sie eine
ganze Zahl zwischen 0 und 99 ein.

Polylinie in einen Spline verwandeln

Geht leider nicht.
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Lange

3

Start
/ D @ f,‘ = - +E+ Verschieben {:} Drehen -4 Stutzen - _@f
& -

Oc_f:, Kopieren ,-j||‘_\ Spiegeln ﬂ Abrunden - 50
T - | [Q) Strecken 7 Skalieren BB Reihe - i
Leichnen = @ o 1=t 00 |
: 7 [ oz

S A B

Andern

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Mit der Option [Delta] 3 wird ein Objekt um 3mm verlangert.

Verbinden

. e {=t OO
El,f &> @ [ g

= uq*lr_' % A B
g Andern

e

Auch der Befehl «Verbinden» wandelt Linien in eine Polylinie um.
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Weitere Anderungsbefehle

Ausrichten

Andern

Mit «ausrichten» kann man Objekte drehen, verschieben und skalieren in
einem Ablauf.

{ 4\4
2 B _/’

Reihenfolge
w7 I o2

& 2
-Dl I «+ & SO .é'. % M
E Andern

Damit kann man die Reihenfolge der Zeichnungsobjekte bestimmen. Das kann
natzlich sein bei gefullten Flachen.
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Kreis: Ubung

www.cad3dprint.ch



Versetzen

: Ubung

122

240

12.05.2016
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Keltischer Knoten: Ubung
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Abgerundetes Blech: Ubung

¢l

|
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33

48
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S
08@ 2596,
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v
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Blech: Ubung
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Sanitirobjekte: Ubung

600
300, 300
50 |, ol 508
3 2>
|
o =
pe
\_ P
.ﬁp
Y J %
| ¢
A
[ i
5 ? N\
88| 1 : 2
e . L 100 =
1 1 .
4 100 1800 [ 100
= 2000
=) iy 500
L 9 ;
i= g 8
e " /‘r 1
L = &7 |40
ol VA \\ r%
=) O l."‘:l
o3| = % % E {rﬁb
by
* ] _/ 1
ol
50 || 700 N 50
. 800 _
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Kupplungsscheibe: Ubung

6o

30°

@110

0180
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Haltergriff: Ubung

&
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Profil: Ubung

6,5
25
! A
wn Y
‘3‘1 o
[ )
o) acl -
| Y
b~
A
(o)
™
AD
To)
o 2.0
(] P —
Ty}
o
N~
o DO
L (\J—
\ \
LD-\
o
|
3,9 7 7
20 -
40

12.05.2016 www.cad3dprint.ch




30
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Untersatz: Ubung
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32

10

o

Kipplager: Ubung
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X
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Flansch: Ubung
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Haken:

Ubung

@40

@30

125

&

1

22

36.82
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Sicherungsblech:

100

Ubung

12.05.2016

www.cad3dprint.ch

83



Grundriss 2: Ubung
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Grundriss 1: Ubung
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Plankopf: Ubung
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Layer

Was sind Layer?

Layer sind Zeichnungsebenen. Logische Objektgruppen liegen auf jeweils
einem Layer.

Zum Beispiel Achsen, Konturen, Schraffur, Texte, Bemassung.

Einzelne Gewerke wie Heizung, Liftung, Elektro usw. legt man auch auf
separate Layer, damit man Gewerke gezielt ein- und ausblenden kann.

Jeder Layer hat einen Status und verschiedene Eigenschaften.

Status  Mame « Ein  Frieren  Sperre  Farbe Linientyp Linienstdrke  Transparenz  Plotstil Plot
= 0 o ﬁ o* W weif Continu.. —— Vorgabe 0 Mormal =
= Achse o ﬁ ot 242 MITTE —— Vorgabe 0 Mormal =
i Bemassung o Sel o [&  Continu.. —— Vorgabe O Mormal =
£ Defpoints o :CI o W weif Continu.. —— Vorgabe 0 Mormal L]
a Kontur & Eel o 124 Continu.. —— Vorgabe 0 Mormal =
£ Mabel & ICI o 42 Continu.. —— 0.50mm 0 Mormal =
= Schraffur e Sel o [254 Continu.. —— Vorgabe 0 Mormal =
& ZR-Layout e Sel o* 250 Continu.. —— 018 mm 0O Mormal =
Py ZR-Mansfen & Sel o [@30 Continu.. —— Vorgabe 0 Mormal =3
Beispiel:
Der Layer «Kontur» ist aktuell eingeschaltet und entsperrt und hat die Farbe
grun.

ANGEE: N T )3 =

i - = == 7 . ;
el Teaut /o Layer- A & Einflgen -
i - B Eigenschaften £ &, £ < & - .
| Beschriftung ~ | Layer « | Block ~ |

It und neu® +

T \
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Layer

Die Einstellungen

Ein / Aus 'E'{;'

Schaltet die ausgewahlten Layer ein oder aus. Ausgeschaltete Layer sind nicht
sichtbar und werden nicht geplottet, auch wenn die Option Plotten aktiviert
ist.

' L)
Tauen / Frieren ﬁ r
Wie Ein / Aus plus Zeichnungsregenerierung

Tl
Sperren / Entsperren f

Sperrt die ausgewahlten Layer und hebt die Sperrung wieder auf. Objekte auf
einem gesperrten Layer kdnnen nicht geandert werden, ist aber in einer
gewlinschten Transparenz sichtbar.

Farben . |:|

Ordnet eine gewlinschte Farbe zu

Add-ins  Autodesk 360 BIM 360  Verflgbare Apps [+]=

& A - g " ﬁ_f. Kontur - @ =
- = - £ "'r-:"
e o B % RS Einfiigen —©
i M E Eigenschaften gu % £4 o % v .
Beschriftung = Layer « Block «
It und neu® +

: .

_:—'J
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Layer

Layer neu erstellen
Layer erstellt man neu, indem man den Layer-Eigenschaftenmanager 6ffnet
und dort wie abgebildet die Einstellungen vornimmt.

/ D_D @ ) : 5+ Verschieben (7) Drehen -4 Stutzen - A - g Q GF o -

Linie Polylinie Krels Bogen ?J Kopieren d"'\ Spiegeln '_-I Abrunden - (&) [O - La)fe-:- v g“ %% g
1§£ - |:_,_\‘ Strecken a Skalieren &8 Rej e - E Eigenschaften £} g}, % “B %
Zeichnen = | A - | Beschriftung Layer =
" 7
” Altueller Lay
¥ = . ® o
\ —
» « Ein  Frieren  Sperre  Farbe  Linientyp Linienstirke  Transparenz
Ay :CI o i Continu.. —— Vorgabe 0
1 Kentur T = = M 124 Nontinu.. —— Vorgabe 0
H Farbe wahlerm H
Indesfarbe True Caolar
AutoCAD-Farbindex (AC1):
| ENEEEEENE. [ [ | |
EEEEEEEEEE HEEEEEE
EEEEEEEEE. ----
[ [T LT[ [ | T N
. - ll-lll--lll
- .
ENEEENNNE. .
‘ L rrrrrrrr e r eyl
: Ty
! C L
i H ENEEER)  ooe | e
<L
Z HENE
= Farbe:
= | |
LLl
—
<
T I ox Abbrechen Hiife
A i
=
e

Der Name und die Farbe kénnen nach belieben geandert werden.
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Layer

Objekte von einem Layer auf den anderen bewegen.

1.) Objekte auswahlen

e

2.) Den gewlinschten Layernamen wahlen.

& = - g G O [ Kontur - [@ =

& Text i Layer- Q H cf” Mo Einfligen

i - B Eigenschafften | ¢ o g ‘Kontur -
Beschriftung = Layer == =’ | Block -

3.) Befehl beenden

Eine weitere Methode ist, wenn schon bestehende Objekte auf dem Layer
liegen, dass man mit dem Eigenschaftenpinsel erst das Quellobjekt und dann
die Zielobjekte anwahlt.

g’_l Q Lt af e . VonLayer -
e, GE RS VONLAY ~

ayer-
figenschaften £ &, £, 3 & VonlLa.. -
Layer = genschaften = u
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Layer und ihre Linienstarke

Linienstarken werden optisch erstmal nicht am Bildschirm im Modellbereich
angezeigt. Gedruckt werden die Linien dann in der Starke, die gewahlt ist.
Mochte man auch am Bildschirm die Liniendicke proportional angezeigt
bekommen, kann man in der Statuszeile die Systemvariable Linienstarke

einschalten.

Status  Mame « Ein  Frieren  Sperre  Farbe  Linientyp [ Linienstirke
= 0 i £LF o I wet Continu..| —— 0.25 mm
= Achse e LF o 242 MITTE | —— 0.25mm
£ Bemassung o ﬁ o [ Continu.,. | —— 0.25 mm
= Defpoints i L oi* I weit Continu...| —— 0.25 mm
w Kontur i Lf £ 124 Continu..\—— 0.50 mmny

142.56
616 528
\\&}5
@7\ Ll @176 ©
¥ 1B
N

;
.'IJ
i
IJ_
@
1
——
1
l\
1
!
1

B m

'

6156
[ :\
Pa5.2

616

.\',(\' :: \ 76

4576
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Linientypen

Einen Linientyp muss man beim 1. Mal laden, um ihn wahlen zu kénnen.

= 0 9 ol we — Vorg... 0 Farbe 7 @
£ Achse 9T o W24z MITTE — 0.25.. 0 Farbe .. @ O
<= Bemassung 9 o 8 cags 0.25.. 0 Farbe 8 & B
2= Defpoints 9 o Eweik Cofti 0.25... 0 Farbe 7 @ B
«" Kontur 0 W o W12 Cofti 0.50.. 0 Farbe .. & D&
A Linientyp wahlen
Geladene Linientypen
Linientyp Darstellung schreibuna |
Continuous lid line A Linientypen laden oder neu laden H
: Datei... acad lin
Verfugbare Linientypen
Liniertyp Beschreibung "
GRENZE Grenze und —0-—0—0—0-—0—0-
< GRENZEZ Grenze eckig —[—[—[—0—0~
HEISSWASSERLEITUNG Heilbwassedeitung — HW — HW — HW —
Dk e LLE'de" TION Isolation SS5555555555555555555555555¢
mitte .
I Mitte (%)
) Mitte [2¢) _ _ Y]
>
ok | | Abbrechen Hilfe

e

Die Strichweite kann man proportional verandern, indem man Utber die
Tastatur den Befehl Linientypfaktor (lk) eingibt und einen gewiinschten
Skalierfaktor eintippt.
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Layerbefehle

& A 1 - g,—_l G 0o ] Kontur - E@ =

=L Text o Layer- Einflgen -

i ~ B Eigenschaften N .
|  Block » |

| Beschriftung ~ |

p Schaltet Layer aus durch @ auf ein Objekt

ga. Schaltet alle Layer ein

gﬂ.- Isoliert durch @auf ein Objekt den Layer.

E Hebt die Isolation auf

Beim Isolieren wird der Layer des gewahlten Objekts aktuell geschaltet.

Mit der Option [elnstellungen] kann man einstellen, ob alle anderen Layer
ausgeschaltet, gefroren oder gesperrt werden.

Macht man einmal diese Einstellung, gilt sie fur alle anderen Dateien auch.
Beispiel: g
e

Befehl: _layisc

Aktuelle Einstellung: Layer ausblenden, Ansichtsfenster=fus
Objekte auf dem/den zu isolierenden Layer(n) auswdhlen oder] [eInstellungen]d I
Einstellung fir nicht isclierte Layer eingeben 5 erren <Ausx: A
In Papierbereichansichtsfenster wverwenden [A‘F‘FrmrenfaUs]I{aUs}: U

%v LAYISO Objekte auf dem/den zu isclierenden Layer(n) auswdhlen oder [eInstellunger
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Weitere Layerbefehle

Um sich auf bestehenden Plinen eine Ubersicht zu verschaffen, von den Layer
und was darauf abgelegt ist, kann man mit dem Befehl Layeranzeige durch die
Layer «spazieren».

Y S LT T |y e
. = £ s
= Text a Layer- " % ® B =4 Einflgen £
s * [ |Eigenschaften 55 £ £, 3 5 .
‘ Beschriftung = Layer = ‘ Block « |
i Ungesicherter Layerstatus -

s & FHE|E 5 «
% Fa:ling-T sr:errtem]a}rer 0%

|I:D — Layer

A Layeranzeige - Layer: 9 “

| V| Fitter
0
Bemassung
Defpoints
Kontur
Mabel
Schraffur
ZR-Layout
ZR-Mansfen

Bersinigen ] Beim Beenden wiederherst.

Die Transparenz der gesperrten Layer kann man mit einem Schieberegler
einstellen.

& A f—f = g ¢ T I Kontur - @ 2
- - 7 P
T e Layer- (I R Einfigen —0
e - E Eigenschaften £ &, £ <3 & - ‘-
‘ Beschriftung = Layer > ‘ Block « ‘

i Ungesicherter Layerstatus -
v 225 F 2 %

% Fading von gEEpEI'ITEﬂ%‘JEF T0%
@l Lay:

e
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Layer: Ubung

Erstelle 4 neue Layer wie abgebildet.
Der Layer «Defpoints» entsteht automatisch beim Bemassen.

ek -=-7 Autodesk AutoCAD 2015 - STUDENTENVERSION  C\Users\CAD\DesktophJu
/ D @ f [+ +8 Verschieben (7) Drehen  +- Stutzen + & [ Linear - g_ . ¢ e o -]
. o3 : - r = = = P
Linie Polylinie Kreis  Bogen @ ?) Kopieren ‘dlh Spiegeln 22 Text nrng Layer- W g.r % ‘A £F Als aktuell festlegen Eir
- - T - [Gh strecken Meren 59 Reihe - i - [ Tabelle Eigenschaften| £ &, £7, <3 & Layer anpassen

Zeichnen = Andern + | Beschriftung +

-
%
=
[}
4

| = % o
—
5. MName « E.. Frie.. 5.. Farbe Linientyp Liniensta...
= 0 7 o G EweB Continu.. — Vorg... |
7 Achse 0 - o 242 MITTE  — 0.25..
<~ Bemassung V4 o W& Continu.. — 0.25..
+= Defpoints 7 4 o Ewel Continu.. — 0.25..
¥ Kontur 0 4 o 112 Continu.. e 0.50..

Lege anschliessend die bereits gezeichneten Objekte auf verschiedene Layer.

Beispiel:

vorher hachher

I N U—

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 95



AutoCAD-Design-Center

Mit dem Design-Center hat man auch die Moglichkeit, Layer von einem Plan in

einen anderen zu kopieren.

4

Ansicht

L. I S B9
X o ) ‘u‘erbinden ) = £ [E N
BKS- |Ansichts- |Navigations-|| Ansichtsfenster- Werlzeug- Eigenschaften Plansa Fenster D
Symbol| wirfel leiste konfiguration N ’j‘-, Holen Paletten 1 = umschalten |regist
Ansichtsfenster-Werkzeuge « | Modellansichtsfenster Paletten «
X Ay :
) Bl - @ ®gERE B -
ogE Geoffnete Jeichnunge
G@g Zeichnu X g g ~
+--*" (03 Blech.
0 {_1 Temporar
00_Kopf 000_hilfslinien
----- ,.fj:;' i-Fihrungslinienstile Mit gedrUCkFer
----- li-a Schnittansichtsstile Maustaste in
- Tabellenstile 01131 den
..... A Teodstil . .
4 e Zeichenbereich @
L) Visuelle Stile .
-y ziehen
[+ XRefs g
EEI'":'-:. UBUNGEM KURSUNTERLAGEN dwg — v
("™ Zeichnungl.dwg < L moamn N
x
£e
L
=
L x
)
=
2
L
LLl
(]
CUses\CAD*Desktop' Bauprojelt_Modell 1zu500 alt und neu dwa®Layer (126 Objekt())
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AutoCAD-Design-Center

Es gehen aber Das ist nicht nur mit Layer moéglich, sondern auch mit allen
nachstehenden abgebildeten Elementen.

h T . ‘u‘erbinden
BKS- |Ansichts- |Navigations-|| Ansichtsfenster-

Ansichtsfenster-Werkzeuge « | Maodellansichtsfenster | Paletten «

Werlzeug- Eigenschaften Plansatz-
Symbaol| wirfel leiste konfiguration [G Helen Paletten Manager

k‘ ] lﬁﬁ'g Benannt % E-Ei

X e -0 @5 GERE

4 - :
Ordner | Geoffnete Zeichnungen | Protolkoll

(Geoffnete Aeichnungen

- E!, 003 Blech.dwg
El "II Bauprojelt Modell 1zu500 alt und neu.dwg

Bemstile
... ﬁ?] Blécke

-4 Detailansichtsstile

- J&F| Layouts

= Linientypen

----- ¢ = Multi-Fuhrungslinienstile
-.f&+ Schrittansichtsstile

----- I} Tabellenstile

- ﬁ}: Textstile

() Visuelle Stile

ARefs
,-:. ' dwg
[+]-"% Zeichnung1.dwg

Sehr wichtig ist das Design-Center, wenn man mit Blocken arbeitet.
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Vorlagedatei

Um nicht jedes Mal alle Layer wieder neu einstellen zu missen, kann man die
Datei unter den Vorlagen ablegen.

Eine Zeichnung hat die Dateiendung *.dwg und einen Vorlagedatei hat die
Endung *.dwt

Suchbefehle i
Kopie der Zeichnung speichern
.. Zeichnung
= Speichert die aktuelle Zeichriung im
h vargegebenen Zeichnungsdateiformat
[DWG).
[k Zeichnung in der Cloud
Speichert die aktuelle Zeichnung in
BWE  Autodesk 360,
9 3peichern Zeichnungswvorlage
2 unter E Erstellt eine Zef ngsvorlagendatei
BT [DWT), die zun ellen einer neuen
Expi e Zeichnung ver et werden kann.
; n
Zeichnungsstan@ards
= Publiziere b A Zeichnung speichern unter H
E n
Speichem in: | Template} vl @& B @ ¥ E| Ansicht ~ Edras
’ A Worschau
@ RcEED b i Mame And
# . PTWTerpplates 1.0
| SheetSet 31.0
[, Zeichnun [mm acad -Named Plot Styles 14.0
éi” gs L _- [ acad -Naned Plot Styles3D 140
[Pl L ] acad 140
b 2cad3D 4o
Schliel b i ) [ 2cadiSO -Nfmed Plot Styles 14,0 PBanEn
chlleken [ acadiSO -Ndmed Plot Styles3D 140 []Plan jetzt aktualisieren und
B acadiso 14.0 Miniaturansichten anzeigen
B acadiso3D 1.0 Desian-Feed kopieren (zur
B Schulung 03.0 Aktivierung bei Autodesk 360
) Tutorial-iAre 090  anmelden)
[l Tutoerial-iMfd 09.0
[ Tutorial-mArth 140
[ Tutorial-mivifg 14,0
£ * >
Dateiname: |!!E v Speichem
Dateityp: AutoCAD-Zeichnungsvorlage (*.dwt) w Abbrechen
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Textstil definieren

Beschriften

'“f.rn Standard

A

Text suchen

Mehrzeiliger
Text [A} 02000
Text = I "
A Textstil |
Aldueller Texdstil: 3mm
Stile:
Schriftart
i ::mmr,ﬁ Schriftname: Schriftstil: Als aktud|l setzen
s ung :
Standard T Anal ¥ | Standard W
Big Font verwenden /_
uer Textstil
Grole A u(
[ Beschriftung -
) ) m
[ Textausrichtur Stilname: [-I_ 0K J
Layout anpass ry B
S
Alle Stile | Hfelte /
Aldueller Textstil: 3mm
Stile:
Schriftart
- Schriftname: Als alkduell setzen
£ Beschriftung —
Standard I Avial W N
Big Fgfit verwenden
Loschen
Larobe
[ Beschriftung \ Fapiertexthihe
[ | {estausnchtung an k!
Layout anpassen ™\,
Alle: Stile v | Hiekte
(] Auf dem Kopf Breitenfaktor.
1.0000
[ | Riickwarts
AaBb123 —
Senkrecht 0
| Arwenden Schliefen l Hiffe
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Text neu schreiben

Es gibt 2 Arten:
- Mehrzeiliger Text
- Einzelne Zeilen

Mehrzeiliger Text

OhDeEdBES G-+
Beschriften

-

Textstil auswahlen

suchen oy
Mehrzeilige A
Text Ay | 0.2000 -

ext -
A Mehrzeiliger Text =

\ 5_, Zeichnung1® " *
M Einzeke Linis

DEHBS G- s Autodesk AutoCAD 2015 - STUDENTENVERSION  Zeichnung1.dwg

- B
» [sticrwort oder Frage eingepen @ 2 Anmelden - 3 A~ @) -
Texteditor
| & Befhriftung # B I A Al - # - Aufzshlungszeichen und Nummerierung = 55 @ EA ABC ABC  [& Mehr 3%
- =
AaBb123 ‘AaBb123 a 1 = —
3.0000| M VenlL: - e L
‘ M Anpassen uo W Vonlsyer Spalten  Symbol Schriftfeld ||Rechtschreibung| Werterbicher | Suchen & == Testeditor
4 3mm A Beschrift.. | [} Mitke - M M bearbeiten | Ersetzen | schlieBen
stil | Formatierung ~ | m| Einfugen | Rechtschreibung s [_Extras ~ |_Optionedl | SchlieBen
Neue Registerkarte Zeichnung® % &
[-1[Oben][2D-Drahtkerper] =

allo AutoCAD
ich schreibe hier
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Text neu schreiben

Einzelne Zeile

OhDeEdBES G-+

Beschriften

A]

ABLC . .
v e‘.ﬁrﬂy T Textstil auswahlen

MEhrIEIth

o PEXT SLCTET] Ay
1
Text 0.2000 -

ext -
A Mehrzeiliger Text =

Zeichnung1® * +

M Einzelne Linie ]

@’

Mit einem ENTER gelangst Du in die nachste Zeile.
Mit 2x ENTER beendest Du den Befehl.
Hier funktioniert Enter nur Uber die Tastatur.

Mit

12.05.2016

ma

e

kommst Du an den nachsten Ort zum Beschriften
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Textausrichtung verandern

Jeder Text hat unten links seinen Basispunkt

Mit e ENTER 6ffnest Du die Eigenschaften:

Objekthche 0.0000
3D-Visualisierung =
iatenal VorCayer
Text o
Inhalt hallo AutoCAD
Sil A 3mm
Beschriftung Ja
Beschriftungs-Malstab 1:1
Ausrichten Links
Papiertexthdhe 3.0000

Modelltexthdhe

rrrrr

Ausrichtung an Layout a... Mein

Drehung
Breitenfaktor
Meigung
Textausrichtung X
Textausrichtung Y
Textausrichtung Z

Geometrie

Position X
Positinn Y

0
;'DDDD Hier findest

R Du die Texteinstellungen
-41.2523

An RA7N N

Zum Beispiel kannst Du den Text Mitte (Hohe) und zentriert (Breite) ausrichten.

wilaLc a1

Text

12.05.2016

Inhalt

Stil

Beschriftung
Beschriftungs-Malstak
Ausrichten
Papiertexthche
Modelltexthdhe

Ausrichtung an Layout a..

Drehung

W

hallo AutoCAD

A Imm
Ja

|||||

= hallo AeitoCAD
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Bemassungsstil definieren

e HBRS R+ Autodesk AutoCAD 2015 - STUI

Beschriften

A T | H :

I | Text suchen (Aee R P > nell

Einzelne Linie Bemalung ML
- [&}  3.0000 - M A 1=l 75 M weite
Text « 3 BemaBungen :-l|
NE
A BemaBungsstil-Manager
Aldueller Bemalungsstil: Standard
Stile: Voransicht von: Standard
A Beschriftung Als aljtui’ stellen
Standard
——| 1.0150 ’——
Andem ...
11385 2.0207 - S
a0
{ Vergleichen...
PO0.6045
Liste: Beschpfibung
Al Stle Stanfrd
| Stile in XRefs nicht auflisten
SchlieBen | | Hife
y i
A Neuen BemaBungsstil erstellen “

Maschinenbau

Anfangen n

e

| Beschriftung

Beschriftung

Verwenden fr:

|A||e Bemalungen

siehe nachste Seite
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Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau

ole und Pfeile I Text I.Pﬂpassen I Primareinheiten I.Ntemativeinheiten ITnIemnzen|

1
Unterdiicken: [ | Bem.-Linie 1 [ | Bem -Linie

Bungslini
Ferere? M VonEBlock v|
Liniertyp: VaonBlock v|
\
—e{ 10968 =
Linisnstare: |\ VonBlock W |
= !

(ber Striche hinaus vedan 0.0000 1-1:'55
Basislinienabstand: IEDDD i

et B

Unterdricken: [ Hifslinie 1 [_] Hilfslinie 2

Hitfslinien

Farbe: | M VonEBlock v|
Linientyp Hifslinie 1: VonBlock (¥

| | Abstand von Ursprung:
Liniertyp Hifslinie 2.: | VonBlock v|
[ ] Hiffslinien mit fester Linge
Liniengtarke: | — VonBlock v|
Lange:

OF s

| Apbrechen |

Hife

Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau

12.05.2016

| Symbole und Feile |Te:d I.Pﬂpassen I Primareinheiten I.Ntemativeinheiten ITnIemnzen|

J

A

siehe nachste Seite
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A l Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau H
Linien |JSymbole und Ffelle Text | Anpassen | Primareinheiten | Atemativeinheiten | Toleranzen
P‘feilspE H
rste
# Geschlossen/gefullt T
e "
a
bl '
W
Bogenlangensymbol
Zentrumspurkts -:?:Z- gnr Bemafungstext
O Kei () Ober Bemalungstext
() Kgine -
(®) Markierung 20000 2 (0] () Keine
() Linie - Verkirzte Radiusbemalung
Werki] inkel:
Bemalbungsbruc SUZUNGSWINKES: |45
Verkirzte Linearbemalung
1 = Werklrzungshohenfaktor:
= b
| 1.5000 + | * Texthdhe
fobechen | [ pite
A euer BemaBungsstil: Maschinenbau H
Linien | Symbole und Pfeid | Texd ) Anpassen | Primareinheiten | Atemativeinheiten | Toleranzen
Textdarstellung
Textatil- Amm Wl Mti

siehe nachste Seite
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)

A %uer BemaBungsstil: Maschinenbau H
| Linien IS}'mane und Pfeils | Tead Anpassen | Primareinheiten IAItemati'u'einheiten |Talemnzen|
Textdarstellung |
188317
Tenstil: |3n1n1 wl...
=
Textfarbe: M VonBloc} | v g 2
iy
-
FiillFarbe: | [] Nein v| v @ & >
= )
Bruch-Hahenskalierung: 1.0000 :| &
[ | Bahmen um Text zeichnen
Textplatzierung \ 4 Textausrchtung
Wertikal: “Oberhalb v (") Horizortal
Horizortal: Il.Zerﬂriert ”
(@) Mit Bemalungslinie ausgerichtet
Apsichtsrichtung: | Unks-nachfechw W
0-Stand Richtet den Text an der Makli
Abstand von Bem -Linie: - -atanda
=1
T
| Mbbrechen | | Hife
A MNeuer Bimaﬂungsstil: Maschinenbau “
| Linien IS}rmbuIe und Ffeile |Text -'“ﬂDEISSEﬂ | Primareinheiten |ﬁ.|taﬂati'~reinheiten |Tu|er.:|nzen|
Einpassungsoptionen
Yienn richt genugend Mtz fur Text und |\ 1B.8317,

siehe nachste Seite
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A

Linien | Symbole und Pfeile | Text

MNeuer

{Anpassen |

maBungsstil: Maschinenbau

rimareinheiten | Atemativeinheten | Toleranzen

Einpassungsoptionen
Wenn nicht geniigend Platz fir Text und
Pfeile innerhalb der Hiffslinien vorhanden

soll Folgendes auberhalb der Hilfslinien
verschoben werden:

(®) Text oder Pfeile (beste Einpassung)
() Pfaile

() Text

(O Text und Pfeile

[ Pfaile unterdricken, wenn sie
nicht zwischen Hilfslinien passen

Textpositionierung

Wenn Text nicht auf Vorgabepasition ist,
folgendemalan platzieren:

(®) Neben der Bemalunaslinie

() Uber Bemabungslinie, ohne Fihrungsl

() Text immer zwischen Hilfslinien anzeigen

16.847

18.8250

&
Skalierung fur Bemalungen

Eeschriftung

malungen mit Layout skalieren
Glpbaler Skaliefaktor: 0.0000

(AR IR

Feinab
[ ] TextJmanuell platzieren

[]Be

mung

() Uber BemaBungslinie, mit FOhrungslinie

e Eungslinie zwischen Hiffslinien

oK

Abbrechen

e

-

Hiffe

A

Lineare Bemalungen

Firhesitarfnmat-

12.05.2016

Linien | Symbole und Pfeile | Tet Anpass

MNeuer BemaBung

il: Maschinenbau

Neazimal

Primareinheiten

emativeinheiten = Toleranzen

1€.83
1583,

siehe nachste Seite
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A

MNeuer BemaBungsiiI: Maschinenbau

| Linien ISymanE: und Pfeile IText |Pu’1passen

Lineare Bemalungen

| F‘ﬁméreinheitenﬂ Altemativeinheiten | Tnlemnzenl

16.83
Binhetenformat: Dezimal
Genauigheit: | 0.00 b
| 3
Fomat firr Bruch:  Honeonial 2
Dezimaltrennzeichen: *" (Plinkt) W
Abrunden: 0.0010 % $\
L__ %b\m
Préfic | |
\
Suffic: | |
Bemalfungsskalienung
Skalierfaktor: 1.0000 %
[ Nur auf Layout-Bemalungen anwenien Winkelbemalungen
Null unterdriicken Enhetterfomat: | Dezimalgrad v|
[ ] Woromma [ MNachkomma
Untereinheiterfaktor; Genauighkeit; | 0 v |
1000000 = "EX
i ZI 0 Zal Mull urterdricken
Urtereinheitensuffo: - [] Vorcomma
Machlomma
| oK | Mpbrechen || Hife
(0
Alle Stile b aseinEnbad e
| Stile in XRefs nicht auflisten
Schiiefen Hilfe
(0 N\
o

A A 3mm
o Text suchen
Mehrzeiliger
Text  [A} 0.2000
Text =

12.05.2016

g&: |
Bernalfung

']

www.cad3dprint.ch

Autodesk AftoCAD 2015 - 5TI
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T, 4y I se
A =] 7% I Weiter ~

Bernafungen =
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Bemassen

Bemassen kann man die gezeichneten Objekte ganz einfach, indem man die
entsprechende Auswabhl trifft, wie Linear, Ausgerichtet, Winkel usw.

Die Bemassung ist assoziativ, das heisst mit den Objekten verbunden und
dynamisch.

Wenn man das erste Mass an ein Objekt hangt, entsteht automatisch ein
neuer Layer mit dem Namen Defpoints. An den Defpoints hangt die
Bemassung am Objekt. Gedruckt werden diese Punkte nicht.

gy Defpoints Q :Ci Ef’ W weil Continu... "."un:qabe 0 Farbe_7 =]
£ Kentur o IZ’{ o’ WM124 Continu.. —— 0.50 mm 0 Farbe 1. @
Beispiel:
Beschriften
A “5F Standard - ’4—» 150-25 -
Text suchen -y i = Schnell
Mehrzeiliger -,G;\ Bemalfiung l h= 4-"1|,|,.- m
Tet ~ [A} 25 - T 7 =] 75 M Weiter -
Text u | Eemalungen - E

Linear
1.) Befehl wahlen Eﬂ e
usgerichtet

fBogenlange
" U Rad
) 600
2.) Ersten Punkt wahler T
3.) Zweiter Punkt wéhlen E //;'_
O
4.) Position der Bemassungslinie @'
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Bemassen

Die Bemassung wird auf den gerade aktuellen Layer abgelegt.

Weiteres Beispiel: ‘

A '“f'.f Standard - r_1 1S0)-25 -
Text suck ET; -]+ g Schnell
Mehrzeiliger R [Text suchen ® Bemaluna O, Y 151 Schne
Ted 7 [B 25 -4 T v ey ?EI [ Weiter -

Text = :.|| " I " 3Bungen = §
Far

(4\7 Ausgeric htet\
ﬂ Winkel

‘\y Ausgerichtet
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Bemassen

Wenn man viel zu bemassen hat, was in einer Reihe vorliegt, eignet sich der
Befehl « Weiterzufiihrende»

\ 4

Beschriften
A “%" Standard - ’4—1 150-25 -
Text suchen b B Schnell
Mehrzeiliger R g\ Bemaliung L R [
Tet ~ [A} 25 - - b2 =l 75 M weiter -
Text = u Bemalungen = E
o

Das erste Mass muss bereits bestehen und daran hangt man weitere Masse

600 | 800 800

N AN N\ AN /

Interessant kann auch die Schnellbemassung sein.
Masse werden an alle Objekte gehangt

3

Beschriften
A “5F Standard - ’4—1 1SO-25 -
Text suchen Iy - Schnell
Mehrzeiliger R g\ Bemaliung L = . [
Test [A} 2.5 - - |;-| ['—,‘51 e M Lr -
Text = u Bemalungen =— u
8
3
=1
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Bemassen: Ubung

Ubung 1

Bemasse eine vorangegangene Zeichnung

600
L300 _, 300
50 [, 50 S
2 | e
R 's
<
L
,a-l';)
Y i %
| ¢
‘ 3
I [+ o
= y \
gl 8 £ -0
1V
S | I .
L e
G{ 100 | 1800 | 100
= 2000
%1 _ 150, @,‘7 500
3 =
M 400 _
ol o ] =
3| ~lol o @W -
o v
Y /
B
20 B 700 N 50
- 800 _
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Blocke

Was ist ein Block?
Ein Block ist ein oder mehrere Objekte, die unter einem Namen gespeichert

sind.

Blocke kdnnen auch variable Texte haben, diese nennt man Attribute.
Zum Beispiel beim Zeichnungskopf.

Ausserdem kann man Blocken Parameter zuordnen, zum Beispiel einen

Streckparameter.
Blocke haben immer einen Namen und einen Basispunkt, an dem sie in die

Zeichnung eingefugt werden.

= " * WERKZEUGPALETTEN ...
-Ir f,_:q—j 1 Badewanne
- |<
ald . i [l usch
- E @ Waschbecken
~ REEF
& -io.
WKS =
k¥
L
%
=
3
Y —
5
&
X -

Blocke sind im Unterschied zu Gruppen in einer Palette abgelegt und kénnen
somit in viele verschiedene Zeichnungen eingeflgt werden.

Gruppen fande man hier, diese sind aber nur in einer Zeichnung abgelegt.

/ D @ !(‘ [T~ «f+ Verschieben () Drehen -~ Stutzen - A ®- g Q Ll WO - 2 L] @ I Vonlayer
&~ | Gk Spiegeln (7] Abrunden + & N = = & B ' = = VONLAY e i
Linie Polylinie Kreis  Bogen EonEs 4 spiegein ﬁ ronden - 0 /0 ayer 1 E B Ginfigen ™ Bigenschaften = e
- 5 - | [ Strecken  [F] Skalieren 32 Reihe ~ & | - [ | tigenschaiten £ £ G 4 G W | anpessen EE Vonla.. [ |

o
Zeichnen v | findem ~ | Beschriftung ~ | Layer ~ | Block v | Eigenschaften + @v |
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Einen Block neu erstellen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

@ @ E Elj @‘% [ Unterlagenlayer
b = [ *Rah S
ttribute  Attribute Block- | Anhangen Zuschneiden Anpassen Fhmen vareren
Ay Unterlagenfang EIN -

inieren werwalten Editor
Referenz §

B

Einflgen  Attribut
N bearbeiten

Black
erstellen

Block « ockdefinition +

2.) Blockname vergeben

Blockdefinition

A

Mame:
|Waschbe.-dcen W |
Verhalten

g Objekte

3.) Basispunkt bestimmen

MName:
/o
|

|Wasd1bed{en
Obijekte

] ildzchim bestimmen

V
| Obiekte wahlen | [

Basispunkt
[ ] Am Bildschim bestimmen

I m 35ﬂahlpunkt
T_—/

| —

4.) Objekte wahlen
MName:
|Wasd'1bed{en W |
Basispunkt Ohjekte
[ ] Am Bild=chim bestimmen [ ] Am Bildschim bgstimmen
m Auswahlpunkt 4 | Ofjekte wahlen |__[§
0K || Aobrechen | | Hife |
5.) Objektauswahl bestatigen =

e
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Einen Block einfligen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

4

Einfigen
D o @ NN
— = [ *Rahmen variieren”
Einfiigen ttribut Block  Attribute Attribute Block- | Anhangen Zuschneiden Anpassen
M bfarbeiten erstellen  definieren verwalten Editor Ay Unterlagenfang EIN -

E ock ¥ | Blockdefinition + | Referenz §

2.) Blockname wahlen

A Einfligen x|

Name: | \Waschb W -] Durchsuchen...
") -
Pfad:
Mithilfe geografischer Daten suchen
Einfugepunidt Skalierung Drehung
Am Bildschimm bestimmen [ ] Am Bildschjm bestimmen [ ] Am Bildschim bestimmen
=0 N Winkel: |p
Lo L Blockeinhet
Z o zZ Einheit: |74
Faktor: |25 4
[] Ursprung Abbrechen Hife:

3.) Block auf der Zeichenflache einfligen
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Einen Block verwalten

Wo speichert man Blocke?
Blocke sollten in einer Zeichnung auf dem Layer 0 gezeichnet werden.

Diese Zeichnung sollte auf dem Computer oder Server gespeichert und dann
nicht mehr verschoben werden.

Beispiel:
1.) Zeichnung erstellen mit dem Namen «Sanitarobjekte»

2.) Blocke wie zuvor beschrieben erstellen.

3.) Zeichnung speichern.

— CA\Users\CAD\CAD3Dprint\SchulunghAutoCAD\..\Sanitdrobjekte.dwg — |

) =

Waschbecken Badewanne
S
Dusche WC
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Blocke in einer Palette ablegen

Palette neu erstellen

Beispiel:

1.) Werkzeugpalette 6ffnen

L. ] B2 Benannt = <y

=
S Verbind £F
BES- |Ansichts-|Mavigations-| Ansichtsfenster- srineEn Werkzeug] Eigenschaften Plansatz-

Symbol| wiirfel leiste konfiguration ~ [L Holen Manager
Ansichtsfenster-Werkzeuge - | Modellansichtsfenster Paletten - |

2.) Rechtsklick auf einen Palettennamen

% Zylindrische
Spirale
(@ 20-spirale
D Elliptischer
Zylinder

Kegelstumpf
Kegel

il

o

g Q Kegelstumpf
= Pyramide
Mach ocben

Mach unten

3.) Neue Palette anklicken

n.. | Modell...

Meue Palette ] |
Palette umbe En

4.) Palettenname vergeben: «Sani» FTTES, Sommeebricheen

Das Resultat ist eine neue, leere
Palette mit dem Namen «Sani»

||l schraff...| Bau | Tiefbau | Elektrik |
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Blocke in der Palette ablegen

Blocke holt man aus dem AutoCAD-Design-Center = ADC

Beispiel:

1.) AutoCAD-Design-Center 6ffnen

L.

BKS-
Symbol

Ansichts-
widrfel

Ansicht

]

léﬁ'g Benannt

Mavigations-
leiste

Ansichtsfenster-Werkzeuge -

Ansichtsfenster-
kenfiguration Ell Halen

| Modellansichtsfenster

Verbinden

Werkzeug- Eigenschaften Plansatz

Paletten Manage

Paletten =

2.) Zeichnung im ADC wahlen und dann auf Blocke klicken

zle-»-08@ 3 qE

x
::; | Ordrer

Gedffnete Zeichnungen

Protokoll |

Geaoffnete eichnungen

- 011 Sanitarobjekte dwg

%!""II Sanitémbjelde.dwg_]

----- tH Uetalar

-5

Layer

3.) Blocke wahlen und mit gedriickter @ in die Palette ziehen

*elers-mla s qEEIEE-

1 - B
5t Ordner | Gedffnete Zeichnungen | Protokeoll

Gedffnete Zeichnungen

=

Py Tentstle

) XRefs

12.05.2016

[#--*™ 011 Sanitarobjekte dwg
E|‘_3 Sanitarobjekte dwg
1%, Bemstile
q'?] Blacke
41} Detailansichtsstile
£ Layer

5 Multi-Fiihrungslinienstile
.4 Schnittansichtsstile
-3 Tabelenstile

i) Visuelle Stile

£ '-:, UBUNGEN KURSUNTERLAGEN dwg
[-*™ Zeichnung1.dwg

Badewanne

Waschbeéken

www.cad3dprint.ch

E— Badewanne

Dusche

A Waschbecken

Z

.| Archit

©

Elﬂln‘ri' [ Sani | Mecha
g

o
(@

ffu.| Bau | Tiefbau |
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Blocke von der Palette einfligen

Beispiel:

1.) Falls wieder geschossen die Werkzeugpalette 6ffnen

Ansicht

= = E'*
: B3 Benannt !I Q il
- . . Verbinden i . E
BES- |Ansichts-|Mavigations-| Ansichtsfenster- Werkzeug- figenschaften Plansatz-
Symbol| wiirfel leiste konfiguration [ Holen Paletten Manager [J& [
Ansichtsfenster-Werkzeuge - | Modellansichtsfenster Paletten - |

2.) Gewlinschten Block auswahlen mit @ und in der Zeichnung mit @

platzieren.
= P * WERKZEUGPALETTEN ...

E— Badewanne

= .
555.. H Dusche

S
1= T Waschbecken

-

| Archite... |

| Tiefbau | Elektrik |

(B

Tabellen | Schraff... |

Man kann auch die @ gedriickt halten und in der Zeichnung loslassen

Wenn der Block auf dem Layer 0 gezeichnet worden ist, Gbernimmt er die
Eigenschaften des aktuellen Layers.
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Dynamische Blocke

Man kann einem Block Parameter zuweisen und ihn somit dynamisch
gestalten.

Beispiel:
1.) Block wahlen

-

2.) Befehl Blockeditor wahlen

Einflgen
EE = @‘H % Unterlagenlayer
R B Y d By = B D s icrens
Einfigen  Attribut . Block . Attribute Attribjte Block-  Anhdngen Zuschneiden Anpassen e
T bearbeiten erstellen  definieren verwalgen Editor g]ﬁ Unterlagenfang EIN =
Block = | Blockdefinition = .|‘ Referenz = u

3.) Block ist jetzt in der Maske gewahlt und man kann mit ok bestatigen

A Blockdefinition bearbeiten “

Zu erstellender oder zu bearbeitender Block
[aschbeck=- I

<Alduelle Zeichnung:=

Badewanne

Dusche o

Beschreibung
0K Abbrechen || Hiffe
T

Tipp
Solange der Block keine Attribute (variablen Texte) hat, kann ich auch mit
doppel - @ direkt in den Blockeditor gelangen
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Dynamische Blocke

4.) Einen Parameter wahlen, hier im Beispiel ist es der Drehungsparameter.
Erst den Drehpunkt wihlen mit @ und dann mit @ den Winkelbeginn

und einem weitern @ das Winkelende

Parameter

L -

Sichtbarkeit
Abrufen

{3-} Basispunkt

I

Parametersitze

Abhangigkeiten

] BLOCKERSTELLUNGSPALETTEN - ALLE PALETTEN

5.) Zu dem Parameter ordnet man eine Aktion zu. Erst den Winkelparameter
mit @ wahlen und anschliessend die zu drehenden Objekte wahlen und

mit abschliessen
*iﬁ Werschieben

m Skalieren
Strecken
_.i

Parameter

& Abrufen

Blockeigensch
aftentabelle

Abhéngigkeiten

<t
|
=z
]
E
=
7]
o
=
>
=
=
o
5
e
i
=2
S
(==]
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Dynamische Blocke

6.) Den Blockeditor verlassen und die Speicherabfrage bestatigen

B | ©j Anzeigen/Ausblenden E—‘I &/‘\y IEN @ o Loschen fx D_é i o g % MR

A ] Alle anzeigen . Mo v A Konstruktion = * ) Sichtbarkeitsstatus
Linear Ausgerichtet Block- | . Parameter- Punkt  Verschieben  Attribut- | Sichtbarkeits:

= ] Alle ausblenden - tabelle | 5cF Abhdngigkeitsstatus Manager | Paletten M M definition status

:ometrie BemaBung
Y -

==
N Zeichnung* Ton

tﬁé Verschieben

ﬁ Skalieren
é Strecken
B
E.g,‘; Polare
.} Streckung

Parameter

Verwalten § Aktionsparameter Sichtbarkeit

Aktionen

Dﬁ Urnkehren

Oz

Anordnen
[m[]

Abrufen

Blockeigensch
aftentabelle

Parametersatze

EE] BLOCKERSTELLUNGSPALETTEN - ALLE PALETTEN

A

en Anderungen
ie wollen Sie

Die von [hnen vorgenomm
wurden nicht gespeiche
fortfahren?

.9 Anderungen speichern in Waschbecken
2 Anderungen ver(__fen und Blockeditor
schlieBen

Abbrechen

7.) Nun hat der Block einen Drehparameter.

Wenn man den Block mit@

ich mit @ wahlen kann

12.05.2016
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anwahlt, erscheint ein hellblauer Punkt, den

b4

Blockeditor
schlieBen
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Attribute

Attribute sind variable Texte in Blocken.

Sinnvoll zum Beispiel bei Plankopfen.
Der Vorteil ist aber auch, dass man Attribute von Blocken in Tabellen
exportieren kann. Das kann unter Umstanden sehr nitzlich sein.

Wenn ein Block ein Attribut haben soll, zeichnet man den Block und definiert
ein neues Attribut.
Anschliessend erstellt man den Block wie zuvor beschrieben. Erst nach
Erstellen des Blockes ist das Attribut anwendbar.

Daftum Name Tital:
! Bearb.
Leeres Feld
SD rl n-t Gepr.

Norm

Massstab: 1:100 Zeichnydgs-Nr.:

Format: A4
A Attribute bearbeiten E
Blockname: Plankopf
Titel (1. Zeile): Obung [
Titel (2. Zeile): AutoCAD Grundlagen \
Zeichnungsnummer:
Maseciah e Mit Hilfe von

assstab: . q
Attributen
Format: Ad
Bearbeitungs-Datum: v
Bearbeitungs-Mame:
Schnell beschriften
Prif-Diatum:
Abbrechen < Zuriick Weiter > Hiffe
Dafum Name Titel:
3Dprint [ PN

epr.

Norm AutoCAD Grundlagen

Massstab: 1:100 Zeichnungs-Nr.:

Format: A4
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Attribute

Beispiel:

1.) Zeichne die Objekte, die ein Block werden sollen. Hier ein vereinfachter

Plankopf mit den Ausmassen 100x20mm

2.) Definiere ein neues Attribut

Einfligen

B ¥ Rl Bz b =

e Block- | Anhdngen Zuschneiden Anpassen

Black

Attribute

@‘% E’&* Unterlagenlayer
=

m "Rahmen variieren™ =

Ay Unterlagenfang EIN -

Einflgen  Attribut
N bearbeiten erstellen | definieren vrwalteN Editor
Block « | lon Referenz §
A Attribute definieren x “
Modus Agtribut "N
(] Unsichtbar Bezeichnung: |X
Konstant
K n . Eingabeaufford: |Zeid1r1ungsnarne: T~~~
D Prifen ~\
~
[ Vorwah Vorgabe: | |@ \\
Position spemen \ \\
[] Mehrzsilig Texteinstellungen \\
' Ausrichtung: | Mitee inks v | AN
Einfi bt
:lie;T: b Tentstil: 3mm v | \‘
' ) i -
m Bildschim bestimmen Beschriung \
® |0 Testhghe: \\
. [ \
L Drehung ]
Z ] 1
o |Urnarenzun |
|
Urter vorherger Attributdefinition ausric |
|
]
0K
[ i
I
L
LJ
Il
A Attributsdefinition bearbeiten ]
. {
Bezeichnung: |E "
y
Eingabe: |Zeichr1ungsname: !
A\ Vargabe: |
[ x
Bevor das Attribut zum Block
gespeichert wird, kann man hier noch

)
doppel- L))

12.05.2016
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Attribute

Beispiel:

3. ) Definiere ein weiteres Attribut oder kopiere das erste und andere es wie

abgebildet
A Attributsdefinition bearbeiten H
e T |
X e
Engabe: _ _ _ Zeichnungsnummer: |
vorgabe: |]23_45‘|_ |
doppel- ) [ ok [) mbrechen | | Hife |

4.) Erstelle jetzt einen Block mit dem Namen «Zeichnungsrahmen». Die

Reihenfolge, wie man die Attribute auswabhlt, ergibt die Reihenfolge in der
/\++ri|ﬁ||+m ke.

Lo

Block
erstellen

)

E - f"l4/'T 3

(B

A Attribute bearbeiten H

Blockname: Zeichnungsrahmen

Jeichnungsname: |
A e B N
I feichnungsnummer: : 12345
| — -
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Attribute

Attribute editieren

1.) Den nun erstellten Block kann man verandern mit dem Kurzbefehl

ae (<]

r.} Attribute bearbeiten “

Blockname: Zeichnungsrahmen

~\
Zeichnungsname: |Ubung 1 AutaCAD
Zeichnungsnummer: | 12345-77889%ab|
-/
UJ /

12345- |

[ ox | Apbrechen | < Zuriick Weiter >

1)

Ubung 1 AutoCAD

12345-778899ab
Mit einem doppel- @ A Erweiterter Attributs-Editor x|
auf den Block Block: Zeichnungsrahmen S
gelangt man ebenfalls Bezeichn.: X
in die Editierfunktion Agtnbut | Textoptionen | Eigenschaften
der Attribute. eacrng | Adiordens -
A”erdings ist X Zeichnungsname: Obung 1 AutoCAD
diese Maske nicht A Zeichnungsnummer; 12345-772855%ab

so Ubersichtlich.

Wert: [Il:uunq 1 AutoCAD |

Anwenden | ok | | Apbechen | |  Hife |
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Daten extrahieren

Attribute konnen in eine Tabelle extrahiert werden

Einfach den Befehl wahlen und den Anweisungen folgen.

I—
R B 5dlk

Einfogen  Attribut Block Attribute  Attribute BIC Daten-

Einflgen
E,_,.,_ﬁ Von Cuelle herunterladen
Ej Zur Quelle heraufladen

T bearbeiten ~ | erstellen  definieren verwalten EE:I I‘u‘erknﬂpfunJ Daten extrahieren

Block = Blockdefinition = L Verkndpfung & ticn
| | -
Ubung 1
1234501
Ubung 2
12345002
- Anzahl X Y
Ubung 3 nia Ubung 3 12345-003
12345-003 1 Ubung 4 1798
1 Ubung 5 1799
Ubung 4 T | Ubung 1 AutoCAD | 12345 776899ab
1 Ubung 2 12345002
1798 1 Obung 1 12345001
Ubung 5
1799

Die Daten kdonnen auch in eine Exceltabelle exportiert werden.

Das kann sehr praktisch sein bei grossen Tabellen.

Man kann auch «normale» Objekte wie zum Beispiel Punkte in eine Tabelle
exportieren. Das ist sinnvoll bei Koordinaten-Daten.
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Einen Datei als X-Ref einfligen

Ausgangslage:
Ich habe 2 Dateien.

Y

LY

Gartenbau.dwg Grundriss.dwg

Ziel:
Ich mochte die Datei Gartenbau.dwg in den Plan
Grundriss.dwg als Referenz einfligen.

Grundriss.dwg
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Einen Datei als X-Ref einfligen

Einfiigen  Attribut
bearbeiten

Block ~ |

Autodesk AutoCAD 2(

= @‘% [%% Unterlagenlayer
=1 [e

. L.} *Rahmen variieren
Echneiden Anpassen “

Block Attribute  Attribute Blockg A

nhingen £
erstellen  definieren verwalten Edito

fl’l Unterlagenfang EIMN -
Blockdefinition =

| l Referenz «

bl

A,
[ M Referenzdatei auswahlen P - '’ u
L
Suchen | B Deskiop —— 5 @ X B Ascn - Bies v
W - Anderungsdatum Ty Verschau
l » ;;B\blluth!(en Sy
g | 5y
q-gCompulr Syt
l ¥ e‘!Neizwe Sy
@ 3U§U43-IAC-UIIBZH o.. 21.01.201618:08 Ve
123 20.01.201612:03 Da
l » 29.01.2016 09:05 Au
| 20.01.201612:12 Au
T R0 16 12:12 Au
o~ 2001.2016 1710 Au
-~
} | 1) wetransfer-ebflea 29.01.2016 08:31 & < = ~\
}'k I \\ ‘
~ O —r— '
& ~ ‘
- - \
— Dateiname: nen E] ‘
»
| Detsibp:  [Zeichnung (“dwa) - \
e v 4
i \
M Externe Referenz zuordnen - - - u ‘
Name: [Gartenbau ‘
Woransicht ‘
[ Am Bildschim bestimmen ‘
T Vollstandiger Pfad -
£o1m |
Y. 100 1
Drehung I
Z
o 1.00 [ Am Bildschimm bestimmen l
[ Binhettliche Skalierung
Ny Winkel: g |
BEinfugepunkt
[] Am Bildschimm bestimmen I
ey — Blockgrhet i
Referenziyp J— B Milmeter |
@ Anhang () Uberagerung o I !
zZ o Fak't": 1 l
[] Mithitfe geografischer Daten suchen = ’ v
= o) ()
.
12.05.2016
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Der X-Ref-Manager

"~ Autodesk AutoCAD 2(

L1
@ = [ = % Unterlagenlayer
FIa~fy & Fy B
Einfiigen  Attribut Block  Attribute Attribute Block- Anhﬁng&n Zuschneiden Anpassen s
bearbeiten | erstellen ” definieren verwalten Editor \~~ fl’l Unterlagenfang EIMN -
Block ~ Blockdefinition + B T — . u
]
i x
-2 -0 / ”
V4 3%
Dateireferenzen A/ z %
[ 4
‘ Referenz... a | Status | GroBe | Typ Daturn ‘ Gespeichertir)fad
E Grundriss® Gedffnet 399KE  Aktuell 29.01.2016 12:12:25 ’/'
@ Gartenbau Geladen 381KE  Zuordnen  29.01.201612:12:20 éﬂtﬁr‘cenbau.dwg
Details = E -
Referenzna.. Gartenbau & z
Status Geladen E
GraBe 38.1 KB 7| S
Typ Zuordnen E
Datum 29.01.2016 12:12:20 E
S |
fy
Darstellung wechseln:
Informationen oder Pfadstruktur
I [ o I S
., .
"™ Grundriss®
J;‘EI Gartenbau
I
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Ziel:
Ich mbchte eine Anlage zeichnen.

1.) Ich mache eine neue Datei auf.
2. Ich fige die gewlinschten
Dateien ein.

Einflge -> X-Ref
3.) Ich zeichne meine Anlage.

| O

L

Anlage.dwg
-> mit X-Ref.: Grundriss
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg

Darstellung im X-Ref-Manager:

Dateireferenzen

iy Anlagenbau®

= @ Grundriss
@ Gartenbau

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Grundriss.dwg
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg
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X-Ref binden

Autodesk AutoCAD 2(

Einfligen

[@ E E8~% Dlj @—% % Unterlagenlayer

Einfigen  Attrib

Block  Attribute Attribute Block- | Anhidng

bearbeiten " | erstellen~ definieren verwalten Editor

Zuschneiden Anpassen

o “Rahmen variieren® -~

Iy Unterlagenfang EIM -

Block ~ | Blockdefinition ~ | T o S e e o 5
- -
w— b’ x
-
-2 - -0 - b
- 3
[}ateireferelge” £ i3
s | Status | Graofe | Typ | Datum | Gespeicherter Pfad
Gedffnet 3009KE  Aktuell 20.01.201612:12:25
Offnen Zuordnen  29.01.2016 12:12:20 \Gartenbau.dwg
— Zuordnen...
~
— N Entfernen Ausblenden
rechtsklick N\ .
\  Neuladen Einblenden
v Lésen Léschen
Binden.. | ————=
Details (Tl ¥r y -

Referenzna.. G “l =
Status G Pi S ’ E
= (W)
GroBe 381KB So |
~-=> i
Typ Zuordnen o
Datum 29.01.2016 12:12:20 i %
e E
(Y

Die Referenz wurde als Block in die Datei eingebunden.

Unterschied zwischen

Binden

w0

2= Anlage

«= Gartenbau$0%Baum

«= Grundriss$0%Innenwande
£ Grundriss§03Wande

12.05.2016

Bindetyp
(®) Binden
(O Eirfigen

EinfUgen

Q

Anlage
Baum
Innenwénde
Wande

N

£
ey
=
£

www.cad3dprint.ch

sind die daraus resultierenden Layernamen.
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Layer

- Aktueller Layer: 0 Suche nach Layer G
% |

Filter “| 5. Mame + E.. Frie.. 5.. Farbe
e || =25, ALLE w 0 9 T o Eweik
T ----- &7 Alle Nicht-XRef-Layer | =~ Anlage e ﬁ o a2
E e 57 alle Verwendeten Layer | .~ Gartenbau|Baum 0 o W52
g &% XRef £ Grundriss[Innenwande i :Ci o [l 160
E £ Grundriss|Winde 0 o5 E10
<l
I
U
(g
=
L
G
&
% [] Filter invertieren | 4 m b
= ALLE: 5 Layer angezeigt von 5 Gesamtlayern
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Geografische Position hinzufliigen

Weiter*efehle...

Menileiste anzeigen

Unter der V'

ODOedHBSR-7-+

Dater Bearberten Ansicht Einfdgen Format

S 2D T

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Zeichnen « |

Start Leichnung1® S Blacke Mabel*

[-1[Oken][2D-Drahtkarper]

12.05.2016 www.cad3dprint.ch

&+ .
+2+ Verschieben (:} C

Extras Leichnen Bemalung

- Oc_):, Kopieren ,dlh 5

M - |:_.1 Strecken E 5 E

Andern

Parametrisg

Autodesk AutoCAD 201

»
Werkzeugkasten »
Befehlszeile Strg+9
Vollbild Strg+0
“5°  Rechtschreibung
“1’;.? Schnellauswahl...
Zeichnungsreihenfolge »
Isolieren H]
Abfrage »
%“’ Schriftfelder aktualisieren
L5 Blockeditor
Direktbearbeitung von XRefs und Blgcken »
@ Datenextraktion...
Datenverknidpfungen »
Altionsrekorder »
Anwendung...
Bl  Skript ausfihren...
Makro *
AutolLISP H]
Pixelbild *
Meues BKS »
]E Benanntes BKS...
[ﬁ Geografische Position...
CAD-5Standards H]
Assistenten »
Entwurfseinstellungen...
Gruppieren
Gruppierung aufheben
Tablett »
Anpassen »
[ Optionen...
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Geografische Position hinzufligen

A Geo ‘raﬁsche Position - Position angeben (Seite 1 von 2) X

Adresse{ ‘weﬁingen I ‘ Q
—_

2 Ergebnis(se) gefunden Stralte - Luftbild >

i yo

Klicken Sie in den Suchergebnissen auf
Markierung hier erstellen, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Karte, und
positionieren Sie die Stecknadel, um die i
Position festzulegen / Sy V5
4 ARSI

= Schweiz « AG - Baden - Wettingen

() Wettingen, Schweiz
Wettingen, Schweiz, Schweiz
Markierung hier erstellen

@) Wettingen, BW, Deutschland
Wettingen, BW, Deutschland,
Deutschland

x
Q
< Referenz & Einheit EPSG-Code
b Servicebedingungen
% CARTHAGE Meter -
Breitengrad:  47.4663 Léngengrad: 83175 Hghe: ‘W‘ Meter CARTHAGE Meter )
- < : CARTHAGE IMeter -
I - I = CARTHAGE-MOD IMeter -
Weiter Abbrechen Hilfe CARTHAGE-MOD Meter :
T i T Ay By 2T TUNIS-0-MOD CARTHAGE-MOD  Meter 22332
festgelegten Position sortiert. CH1903.LV03C/01 CH-1803 IMeter 21780
S CH-1903 Meter -
[.ﬁWﬁi ] Ch-1503 Meter -
e CH-1903 Meter -
CH1803.LV03/01 CH-1903 IMeter 21781
CH1803.LV03C CH-1803 IMeter -
SWIS5-PLUS CH-1903Plus IMeter -
CH1903/G5B.LV03-M CH1903/G5B IMeter 21781
CH1803P1us. LV33/01 CH1%03Plus Meter -
CH1803Pus.LV33 CH1%03Plus Meter -
CH1803Plus_1.LV95/01 CH1903Plus_1 Meter 2056
Czech/JTSK Krovak Czech/ITSK Meter 2065
Czech)TSK/3.Krovak Czech)TSK/S Meter 2065
CzechlTSK/5b.Krovak CzechlTSK/5b Meter 2065
G-MV-5A DE-42/83 IMeter -
Zeitzone: (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien ~
Zeichnungseinheit: Millimeter |~
Zurick I Weiter 'lbbrechen Hilfe

F

™) - GEOPOSITION Punkt fiir die Position angeben <@, 8, @>: | <

*§ - GEOPOSITION Nordrichtungswinkel angeben oder [Erster punkt] <98>: | & |
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Drucken aus dem Modellbereich

Wenn kein Layout vorhanden ist, kann man auch aus dem Modell drucken.
Oder wenn es nur ein Ausdruck fir sich sein soll ohne Rahmen und Plankopf.

Beispiel:
A Plotten - Modell “

Sefteneirichtung f Plottstiltabelle Ii

Mame: <keine= ¥ Hinzufiigen.. . acad.sth =

| Plotter / ' o= =
Drucker Plotte Drucker / PDF Optionen des schattierten Ansichtzfensters
Mame: = HP Officejet 6700 (Netzwerk) } Eigenschaften... Schatt. Plot | wie angezeigt V]
Plotter: HP Officejet 6700 - Windows-Systemtreiber - von Autod...  __| o210 MM f=— Qualitat MNormal W
Ausgabeort:  CM342BQHDZOSROQ x 100
ri}
Beschreibung: -1
= Plotoptionen
[]1n Datei plotten i [ ]1m Hintergrund plotten
-
BIattgrosse —— Mit Linienstarken plotten
[ Plot-Transparenz
Aa . . 1 =
Bereich in der - = [¥] Mit Plotstilen plotten

Plothersich Zeichnu ng Plotmafistab | Papierbereich zuletzt plotten

Zu plotten: auswahlen [ ] Anpassen Papierbereichobjekte ausblenden

Fenster ] Fenster < magst. -l 1:1 [ Plotmarkierung ein

l l afst.:f| 1: -
N Plottmassstab [] Anderungen in Layout speichern

Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) 1 [mm w | I

x: 25.44 [V]Plof zentrieren . Einheiten =4 Blattausrichtung

- . . ® Querformat
y: 694 Platziert die - mm / Zoll &
) [ | auf dem Kopf plotten
Zeichnung
Vorschau... M ittig aufs auf Layout anwenden oK Abbrechen Hilfe @
Blatt (i}

Professioneller und langfristig schneller ist aus dem Layoutbereich zu plotten.

Der Vorteil im Layout ist, dass man mit wechselnden oder verschiedenen

12.05.2016

Massstaben auf einem Blatt drucken kann.

Wie das geht, erfahrst Duim kommenden Kapitel.

www.cad3dprint.ch
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Layout

Was ist ein Layout?

Ein Layout ist eine Art Blatt Papier, das liber die Zeichnung gelegt wird. In das
Blatt schneidet man «Locher» und die nennt man Modellansichtsfenster.

In den Modellansichtsfenstern wird das Modell, also die Zeichnung, sichtbar.

Gezeichnet wird im Modellbereich.

Der Zeichnungsrahmen, Firmenkopf sowie die Legende liegen auf dem Layout.
Das Layout hat eine bestimmte Grdsse. Zum Beispiel A4.

Drucken aus dem Layoutbereich hat den Vorteil, dass man die
Druckeinstellungen einem Layout zuweisen kann.

QM [52] ~ Befchl eingeben

Modell A Layout1 A Layout2 n
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Layout

5

— Druckbarer Bereich

f.

 Zeichnungsrahmen

Modell Layoutl | Layoutd a
Layoutnamen
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Layout neu einrichten

Beispiel A4

1.) Auf Registerkarte eines Layout mit @ das Kontextmeni 6ffnen

2.) Neues Layout wahlen

3.) Neuen Namen geben

E Akt, Layout: Layoutl

Seiteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht. : <keine >

Meues Iiilg:(aut
v

Seiteneinrichtungs-Manager

Lﬁscl I

Umbenennen

Verschieben oder Kopieren...

Alle Layouts auswihlen

Vorheriges Layout aktivieren

Modellregister aktivieren

HAayoutl®

Aktuel

MNeue Seiteneinrichtung

Name fiir neue Seiteneinrichtung:

Apa

E
inbroe

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Default Windows System Printer.pc3
Plotter: Send to Microsoft OneNote 15 Driver
Plotgréfie: 210,02 x 297.01 mm (Hochformat)
Ausgabeort: nul:

Beschreibung:

E

Anfangen mit: ’

“keine =
<Vorgabe-Ausgabegerd
<Vorheriger Plot>
HAayoutl®

["]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen

Schliefien | | Hife

12.05.2016
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Layout neu einrichten

Beispiel A4

3.) In dieser Maske kann man dhnlich wie beim Druck die Einstellungen

vornehmen und speichern.

Layoutname

\

.Y Seiteneinrichtung - A4
Seiteneinrichtung Plottstiltabelle
Name: <keine > - |amd.s1i: M =
[ Drucker oder PDF ] [[Plotstie anzeigen
Drucker Plo
MName: |M DWia To POFpcd v| | Eigenschaften | ) ) .
Optionen des schattierten Ansichtsfensters
Plotter: DWG To PDF - POF ePlot - by Autodesk —| 210 HH |=— Schatt.-Plot | Wie angezeigt
Ausgabeort:  Datei T
] Qualitat | Mormal ] |
Beschreibung: ~l
z
= DRI 200
- L
I Papierformat -
Papierformat Plotoptionen Transpa rente
150 full bleed A4 (210.00 x 257.00 mm) vl Mit Linienstarken plot Objekte
I 2 Plot-Transparenz transparent
Flotbereich Plotmafistab Mit Plotstilen plotten
, Massstab o plotten
Zu plotten: Anpassen Papierbereich zuletzt plorer
Layout l Das Layout p|otten ] Mafist.: Iz Vor.n [ papierbereichobjekte ausblenden
B \ _ Papier ; -
Flotabstand (Ausgangseinstelung auf druckbaren Bereich) | 1 ||mm v | = ichnun| Ausrichtu ng
K mm Plot zentrieren hei (® Hochformat
Einheit () Querformat @
Li= mm - .. .
i [Linienstarken skalier. £ Ao KonF datten
Vorschau... | oK | Abbrechen | | Hilfe |

Das Layout ist nun mit dem Namen A4 eingerichtet.

Madell A Layoutl A Layout?

12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Layout neu einrichten

Das Modellansichtsfenster anpassen

1.) Ziehe das Modelansichtsfenster auf die gewlinschte Grosse

. ) '
Y Ansichtsfenster
L™ ! =
A ¥ Farbe B VonlLayer
o
u % Layer ZR-Mansfen
o Linientyp VonlLayer
(4] =

2.) Lege das Modelansichtsfenster auf einen separaten Layer und schalte beim
Layer den Drucker aus. Wenn man das nicht macht, wird der Rand vom
Modelansichtsfenster auch ausgedruckt.

ZR-Mansfen o H o 30 Continu.. —— 0.25mm 0 Mormal =3
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Layout neu einrichten

Wechseln vom Layoutbereich ins Modellansichtsfenster

1.) Mit doppel-@ innerhalb oder ausserhalb vom orangen

Modellansichtsfenster kann man bestimmen, ob das Layout oder der
Modellbereich aktuell ist.

[ Modellbereich ]r:,

[ Layoutbereich ]

l Modell , Layoutl ; Layout2 , Ad

An der Darstellung des Koordinatensystems ist gut zu erkennen, wo man sich

befindet. Ein weiterer Unterschied ist, dass im Modellbereich der orange
Rahmen dicker dargestellt wird.

Layout-Koordinaten-Symbol Modell-Koordinaten-Symbol

Y
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Layout neu einrichten

Den Massstab im Modellansichtsfenster einstellen

1.) Aktiviere das Modellansichtsfenster mit einem doppel- @

2.) Mit zoom-Grenzen doppel- @(Mausrad) kann man sich eine Ubersicht
verschaffen.

\
]
|jL lh:
Ll

i P

B-o-A-0 R KAOoosss - o

3.) Den gewilinschten Massstab einstellen

| N~ N ( )
| Beschriftungs-
“ . e .. g Gesperrt kann der
e : massstabe sind . Mass-
sy T2 i . Massstab nicht .
— sichtbar und stab im
oy ) . aus Versehen von
e passen sich Modell-
4\ . zoom-Befehlen .
| L] automatisch an erindert ansichts-
CEIFd beim Massstabs- v fenster
g L= wechsel werden.
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Layout neu einrichten

Beispiel

Hier sieht man ein Beispiel von einer Zeichnung mit 10 Layouts.
A4 H = Ad-Format hoch

A4 Q = Ad-Format quer

usw.

i {

Layout von A4-A0

| Modell f'AdH ) A2Q 4 ASH | A3Q 4 AZH | A2Q ) ATH ) ATQ ) ADH 4 AIQ 3862134, 317.3659,

Das ist sehr praktisch, da man jetzt im Modell zeichnen kann und dann nur
noch sein Papierformat wahlt und im Modellfenster den Massstab anpasst.
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Layout: Ubung

Ubung 1

Erstelle in einer Zeichnung 2 Layouts
A4 H = Ad-Format hoch
A4 Q = Ad-Format quer

Lbung or

Modell | AAH |, A4Q [ #

Zeichne einen einfachen Rahmen und wenn Du magst einen Kopf.

Ziehe das Modellansichtsfenster in die passende Grosse und lege es auf einen
Layer, der nicht gedruckt wird.

Drucke Dein Modell in einem gewiinschten Massstab aus.

Wenn Du keinen Drucker zu Verfligung hast, drucke den Plan als PDF.

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 145



AutoCAD 3D

Arbeitsbereich 3D einstellen

Unten in der Statuszeile beim Zahnrad «Zeichnen und Beschriften» (2D) kann
man «3D-Modellieren» (3D) auswahlen

+ Zeichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen

3D-Meodellierung

(= .

- |

EeD-o~-d L LA~

Arbeitsbersich-Beschriftung anzeigen
*+ 4+ [ Dezimal ~ B @ 2 Jo & =

[

Die Benutzeroberflache verandert sich wie abgebildet

~\
Start
g @ @@@ @ &6 e R I e - 18 L, IR 19 [W2-rehkorper - @ @ @ g 6-3!% ™M
- . . o . . ruppen
Quader  Binsion | onjke & ox8 NSO Be0Ra Schnitt- [~ 19 L. 12 12 | Ungesicherte Amsicht Keinfifter  Verschieben- | Layer Ansicht
M N glitten &) @ < 0 O o- & AF &B8- ebene 12~ [@wer ~ @ Gizmo
Modellieren ~ ‘ Netz M‘V\m kerper bearbeits v‘ Zeichnen ~ ‘ Andem ~ ‘QusszhmttVM‘ Koordinaten s‘ Ansicht ~ ‘ Auswahl | - ‘ ~ ‘ - |

(B 5o Voo oche Ne Voo Paametich  figen  Besciten A
A N e T = - — = e - R e e T
EFCHER S
:Quader Extrusion — Objekt = @ & _@v NMNOAOB®O A
T gme @ © oM OO ¢ AB &)

\ Modellieren = 2172- Volurenkarper bearbeiten = | Zeichnen = -\ Andern « /

I---'/---‘I ’---&---\I
: 3D-Befehle 1 : 2D-Befehle ¢
\ ! [} 1

12.05.2016
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AutoCAD 3D

Navigieren im 3D-Bereich

Im 2D-Bereich schaut man immer von oben auf die Zeichenflache.
Zu erkennen ist das auch am Wiirfelsymbol oben rechts im Zeichenbereich
| Ausgabe  Addins  Autodesk 360 BIM3ED VefighareApps D+

L/j - [L. ]E [Q -P_D-D‘rahtkﬁrper - @ B @ 2]
. . = Gruppen
e o 3 | P Ungesicherte Ansicht ~ ~ EH .
]_x' L’ IL’ Z IL’ ngesicherte Ansic Ausschlussverfahren  Kein Filter Verschieben- Layer Ansicht
]E - ]QWeIt - - T Gizmo
Koordinaten 3 Ansicht «

Auswahl -

- ‘ -

b A b A b T
e Variante 1% Zeichnunskopf im Lyout Zeichnungkopf Attribute® Layouts mit Rahmen und Plankopf* Zeichnung3* »

WKS

Wenn man mit der Maus in die Nahe vom Wiirfel fahrt, erscheint ein

«Hauschen»
= @R

A v
Wenn man auf das «Hauschen» "_jg = klickt, so dreht ﬂ
sich die Ansicht nach S-W d A
S-W = Siid-West ausgerichtet

©

w >

l/_.?' IL. ]E ]Q -?_D-Drahtkﬁrper - l
@ B @ Gruppen l_l__l

% @ A | Ig Ungesicherte Ansicht - .
]_x' L‘ IL' Z L 2 Ausschlussverfahren  Kein Filter  Verschieben- Layer Ansicht
]E - ]QWeIt | - T Gizmo
‘ Koordinaten u Ansicht Auswahl - ‘ - - _

b b b .
je Variante 1% Zeichnunskopf im Lyout Zeichnungkopf Attribute™ Layouts mit Rahrnen und Plankopf* Zeichnung3* b _

= @ =

Wenn man wieder die Ansicht von oben auf die

Objekte wiinscht, kann man auf dem

Wairfel auf «oben» klicken.
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AutoCAD 3D

Navigieren im 3D-Bereich

Frei navigieren kann man mit der Kombination von 4 Shift @

(=R T
.

Il VORNE
]

Darstellung

Wie 3D-Objekte angezeigt werden, hangt von der Darstellung (Visuelle Stile)

ab. Visuelle Stile wahlt man, wie hier abgebildet.

-%——_

D @ v & @ @I I]Q3 Il 20-Drahikorper P

-
| @ 2. .

Cuader  Extrusion L Objekt = &

v v glatten i3] (m @I I -

Modellieren = | MNetz = | Volumenkdrper u | [ 2D-Drahtk... Konzeptuell Yerdeckt

. v
' UBUMNGEMN KURSUMNTERLAGEN* Zeichnung1* I Iichm
[=1[Eenutzerdefinierte Ansicht][Drahtkérper] L.

: Schattiert Schattigr.., Graustufen

|
&

Drahtkarper Réntgen

Als neuen visuellen Stil speichern...

Manager fir visuelle Stile..,

12.05.2016
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3D-Grundkorper

Erstellen von Grundkorpern

Die 3D-Korper sind sehr einfach und selbsterklarend zu zeichnen.

Am einfachsten schnell ausprobieren.

Manche Befehle haben noch [Optionen].

Im 3D-Alltag arbeitet man eher mit Modellierfunktionen als mit fertigen
Korpern.

Die Modellierfunktionen werden auf den nachfolgenden Seiten beschrieben

i - - | & i 53 A
D @ [? @ ] @ & O DR % @ S 7 C@
Edrusion = | Objekt = © X% E- MNAO-B®O RO
h N glitten & @ < 0 - O30 @+ ¢ A Q] & BB~ ebene

odellieren « | Netz s |Volumenkérper bearbeiten v | Zeichnen v | Andern - | Querschnitt

Cuader D' QUADER Erste Ecke angeben oder [MIttelpunkt]:

Zylinder [ J- ZYLINDER Mittelpunkt fiir Basis angeben oder [3P 2P Ttr Elliptisch]:

,{‘:*_1* KEGEL Mittelpunkt fiir Basis angeben oder [3P 2P Ttr Ellipti=zch]:

g

m
[ta]

i

Kugel {:}' KUGEL Mittelpunkt angeben ocder [3P 2P Ttr]:

Keil b' KEIL Erste Ecke angeben oder [MIttelpunkt]:

Opyramide /%~ PYRAMIDE Mittelpunkt der Basis oder [Kante Seiten] angeben:
&:

Torus D @* TORUS Mittelpunkt angeben oder [3P 2P Ttr]:

A
=
=
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Modellierfunktionen

Extrudieren

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «Extrusion» aus

g [D@@; @& D DB % B G C@
+ . . I(_ .

Quader | Extrusion o Objekt & © 2 @ NOO-B OO R Schnitt-

T glatten & @ £ 0 - o8 &~ /_ o, B o EE - ebene

Maodell Metz  u | Volumenkarper bearbeiten = | Zeichnen = Andern - Querschnitt

3.) Das zu extrudierende Objekt wahlen

4.) Héhe eingeben 30
-

Wichtig:
Das zu extrudierend Objekt sollte eine geschlossene
Polylinie sein, ansonsten ware das Resultat hohl.
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Modellierfunktionen

Extrudieren
Die [Optionen]

Richtung
Man kann statt in die Z-Achse in eine gewahlte Richtung extrudieren

Pfad
Extrudiert entlang eines Pfades. Zum Beispiel einem Bogen

Verjlingungswinkel
Extrudiert in einem Winkel, der sich auf die Z-Achse bezieht

q
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Extrudieren: Ubung

Ubung 1

Zeichne die abgebildete Figur und extrudiere um 30mm nach oben.

)

50

Ubung 2
Zeichne 3 Kreise mit Radius 25mm und extrudiere um je 20mm nach oben.

Den 1. Kreis ohne Winkel, den 2. Kreis mit Winkel 15° nach innen und der 3.
Kreis 15° nach aussen.

Ubung 3

Zeichne einen Kreis und einen Quader und extrudiere in die abgebildete
Richtung.

RN
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Modellierfunktionen

Anheben

'l

o

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «cAnheben» aus

4

G [D@@; @& D DB % B G C@
Quader [ Extrusion Objekt = = & g 'rJ / ®© % @ O E'l Schnitt
T - glatten & @ £ 0 - o8 &~ é o, B o EE - ebene
Maodellie Metz  u | Volumenkarper bearbeiten = | Zeichnen = Andern - Querschnitt
Ettn.lsiun
o)

\—
R

=
@ Sweep — 3

2.) Wahle die Objekte der Reihe nach aus

3.) Objektauswahl bestatigen und auch die Option <] bestatigen

12.05.2016
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Modellierfunktionen

Variablen

Man kann den Korper nach dem Erstellen anklicken und dann auf den blauen
Pfeil klicken, um Anpassung vorzunehmen

Y
2

GerEgelt

Glatte Passung

Mormal zu allen Schnitten

Mermal zum Anfangsschnitt
Mermal zumn Endschnitt
Maormal zu Anfangs- und Endschnitt

Formschrige

Geschlossene Fliche oder Volumenkarper

Geregelt

Glatte Passung

Normale zu allen
Schnitten ~ Anfangsschnitte = Endschnitte  Anfangs- und Endschnitte

Formschragen

Geschlossene Flache oder Volumenkorper
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Anheben: Ubung

Ubung 1

Zeichne einen Volumenstern wie abgebildet in 3 Varianten

Ubung 2

Zeichne erneut einen Stern, der in der Mitte rund wird
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Modellierfunktionen

Rotation

1

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «Rotation» aus

@& D DB % B G C@
© - ~NOSO-BE®O RO o h
@@DD‘ O = @'é.é.a&gg' ebene
VYelumenkdrper bearbeiten v| Zeichnen « ‘ Andern - Querschnitt

2.) Rotationsobjekt wahlen }E
3.) Objektauswahl beende
4.) Achsenpunkte wahlen

5.) Option bestatigen
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Rotation: Ubung

Ubung 1

Zeichne nach Deinen Vorstellungen eine Hantel.

Ubung 2

Zeichne eine Welle, die nur % dargestellt werden soll, in etwa so wie
abgebildet.

Ubung 3

Zeichne eine liegende Flasche.
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Modellierfunktionen

Sweep

Beispiel:

1.) Befehl «Sweep» auswahlen

(]

o =] @& D %6

SR HEE B o
- - (] -

@ O %G MNSO-BBORA

glatten & @ £ 0 - o8 &~ /_ o, B o EE - ebene

Metz  u | Volumenkarper bearbeiten = | Zeichnen = Andern - Querschnitt

2.) Objekt wahlen -\

3.) Objektauswahl beenden

4.) Pfad wahlen
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Modellierfunktionen

Sweep

Die [Optionen]

Ausrichten

Wahlt man die Option [Nein], so bleibt das zu sweepende Objekt in seiner

Ursprungslage.

Skalieren
Beim Faktor 0.5 wird die Form zum Ende hin auf die Halfte skaliert.

Drehen
Kann um eine beliebige Anzahl Grad verdreht werden.

$333

Ohne Optionen Ausrichten Skalieren Drehen

Man kann auch als Pfad eine geschlossene Form wahlen.
Sehr praktisch bei Rahmenprofilen.

>
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Sweep Ubung

Ubung 1

Zeichne einen Rahmen, ahnlich der Abbildung.

Ubung 2

Zeichne ein Viereck 10x10mm und sweepe es 50mm und verjinge es um die
Halfte.

Ubung 3

Zeichne ein Viereck 10x10mm und sweepe es 50mm und drehe es 1x um sich
selbst.
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Klicken und Ziehen

Ist eine einfache Methode flir rasches Extrudieren.
Der Vorteil ist, dass man keine Polylinien benotigt, um Volumenkorper zu
erhalten.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

Start
D [;] ' & ® &3 - SN
+
Quader  Sweep — bjekt = @ & @ O
M o glﬁtten@ @ < 0 ~ D
Maodellieren - | Metz  u| Volumenkérper bearbeiten = | Zeichnen =

2.) Ins Innere einer «Flache» klicken

3.) Mit der Maus in die gewtlinschte Richtung
fahren (nach oben oder nach unten).

4.) Hohe 10 eingeben

Gleicher
Ablauf hier
mit Hohe 20
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Klicken und Ziehen: Ubung

Ubung 1

Offne die Ubung und ziehe in 10mm Abstufungen nach oben
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Boolesche Funktionen

Die 3 booleschen Funktionen sind Vereinigung, Differenz und Schnittmenge

Sta

rt
g @@@ﬁ Q& D- Sl N
i} &

Quader  Sweep Objekt " @ &‘ @ N i""’ ./' & -
. ) @ | £ 00 - O &

Volumenkéarper bearbeiten = |  Zeichnen =

glatten @

Modellieren = Metz =

Vereinigung

Vereinigt mehrere Objekte zu einem I::I'I:I

o ' e '

Differenz

Zieht ein Objekt vom anderen ab I::lj::l

. ' o -

Schnittmenge

Loscht alles, was nicht von beiden Kérpern eingenommen wird @

vorher nachher
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Boolesche Funktionen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

Start

J Gv@e seo ar

Quader  Sweep ‘C} ijekt@; @ &@' i""’./' & -
’ < 0 - OO0 ®-

N glatten
Volumenkéarper bearbeiten = |  Zeichnen =

Modellieren = Metz =

2.) Das bleibende Objekt wahlen

3.) Objektwahl bestitigen

4.) Das abzuziehende Objekt wahlen

Wiirde man zuerst den Zylinder wahlen und anschliessend den Quader, sahe
das Resultat so aus:
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Boolesche Funktionen: Ubung
Ubung 1

Erzeuge wie abgebildet mit Hilfe der booleschen Funktionen diese
Abbildungen
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Kappen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

Start

g @ [D@ﬁ ® D DB
2 opjece 2 O - @

@ - | O8 ®-

bearbeiten = Zeichnen =

Cuader  Sweep

L

glatten

Modellieren = Metz =

2.) Das zu kappende Objekt wahlen

3.) Objektwahl bestatigen

4.) <3Punkte> bestatigen

4.) Drei Punkte wahlen

5.) Seite wahlen, die bleiben soll \
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Kappen: Ubung

Ubung 1

Kappe die zuvor erzeugten Objekte wie abgebildet
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Volumenkorper bearbeiten

Es gibt eine Vielzahl von Bearbeitungsmoglichkeiten.
Hier ein paar kurz vorgestellt.

Flachen extrudieren

Start
D & @ & - N
ng %pﬂg@ oxf-] ~/O-
- - ‘glanenﬁﬁ ® :QEIEEIE op o

Metz  w | Volumenkar chnen =
g Flachen extrudieren
)

@'\ Flach__ Frjdngen
+

4 .
*ﬁ Flichen verschieben

@ Flichen kopieren
@-l Flichen versetzen

:ﬁ Flichen laschen
O

Modellieren =

Flichen drehen

(=]~ ]
= Flichen firben
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Flache kopieren, I6schen und farben

@ & Q-

gFlﬁchen extrudieren Vorher naChher

@\ Flachen verjingen

1—I+ B .
ﬁ Flichen verschieben

;ﬁ Flichen kopieren
|:| 2

Flichen versetzen

ﬁ Flichen laschen

Volumenk&rper bearberter

Oﬁ Flichen drehen

(=]~ ]
= Flichen firben

Hille (Wandstarke)

& - 2B
© 2 g - PN C R
@ < 0P| g &-
nenkarper B chnen =

o -
g Bereinigen

[ g Holle ]
I/j Prafen

n ¢
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3D-Drehen

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «3D-Drehen» aus

g [ﬁ@@ ®&a- D@ 5% & O3 4 - C@
i &

- - (] -
Quader  Extrusion Objekt © 2 g ~Noo ® (A Schnitt-
T = glatten & @ &2 0 - o8 &~ & EE - ebene
Modellie@ Metz  u | Volumenkarper bearbeiten = | Zeichnen = dern = Querschnitt

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen <]

4.) Drehpunkt wahlen

5.) Drehachse wahlen \

6.) Winkel eingeben 90
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3D-Spiegeln

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «3D-Spiegeln» aus

0 @ o8- Sar-|%Bpe s
TNTHCE :

A -
@ e - o @ O RAad- @

Quader  Extrusion Objekt —~ : Schnitt-
T T glatten @ D lé? ﬂﬂ - '{j 0 & - i, ﬁ & DE - ehene
Maodellieren = Metz  u | Volumenkarper bearbeiten = | Zeichnen = Andern - Querschnitt

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestitigen
4.) Option 3 Punkte bestitigen
5.) Spiegelebene angeben
6.) Option «Quellobjekte

[6schen» nein

bestatigen
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3D-Ausrichten

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «3D-Ausrichten» aus

o & @ & - el R v a I T S
agd m@ﬂ?;@ oxg- ~so-[BBoORA- &

Schnitt-
T glatten @ D @ Ijlj - '{j‘ 0 & - B & EE - ehene
Maodellieren = ‘ Metz  u | Volumenkérper bearbeiten v| Zeichnen « ‘ Andern - Querschnitt

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen

4.) 3 Basispunkte wahlen 1 2 3

5.) 3 Zielpunkte wihlen @ 1 @ 2 @ 3

@1
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3D-Drehen: Ubung

Ubung 1

Drehe die Flasche, sodass sie steht

Ubung 2

Zuvor gezeichnete Scheibe an 3 Zylinder so wie abgebildet platzieren.
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3D-Objekte: Ubung

Ubung 1

Zeichne wie abgebildet einen Becher

Ubung 2

Zeichne wie abgebildet eine Tasse mit Untertasse

Alle Masse bitte frei erfinden nach eigenem Designwunsch

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 174



3D-Objekte: Ubung

Ubung 3

Zeichne die Halterung wie abgebildet

F
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
- ]
—
R
|
I
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3D-Objekte: Ubung

Ubung 4

Zeichne die Halterung wie abgebildet
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Materialien

Auf 3D-Objekte kann man Materialien legen.
Die Materialien werden beim Rendern sichtbar.
Beim Zeichnen ist ja nach Einstellung des visuellen Stils das Material sichtbar,

verblasst oder unsichtbar.

4

Visualisieren
2® ] e » Q) ® e v
- Z E‘ Ansichtsfenster- % bt @ Materialien/ Texturen ein ~
ienanni ¥ konfiguration ~ @ Holen Cﬂ Materialzuordnung ~

Materialien + §

En ¥ Meodellansichtsfenster

Realistisch

Werdeckt

—_— [—
-Orahtk... | Konzeptuell

Schattiert Schattieru...

Graustufen

Skizzenhaft

Drahtkarper

Réntgen

G
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Materialien zuweisen

Ein Material auf ein 3D-Objekt legen, bitte beachten, welcher visuelle Stil

eingestellt ist.

Beispiel:

Material «Stahl Gerostet», visueller Stil «Realistisch»

3

Visualisieren

B ]E L@ ,—E_‘I?EI Benannt &9 Realistisch - \J(: _Q_ @ Materialien-Browser
ILZ. E. . 5] Verbinden - o - = : & L 4
- Ansichtsfenster- Licht Keine _| Sonnen-
ienanni ¥ konfiguration ,jL Holen erstellen  Schatten stand N
En | Meodellansichtsfenster | Visuelle Stile + | Lichter = | Sonne und Standort ~
x .
¥ Suchen / Q|
>
% | Dokumentmaterialien: Alle > / i= -
k"4 2 / F s

Mame Typ

n Stahltdren - weil - lackiert
E Handldufe und -geldnd

Gener...

ackiert - weiB(1) Gener...

Metall: Vorgefertigt
Metall: Vorgefertigt

Gehont - dunkelgrau

Gerostet -

Guille,

Halbp
Kordigrt
Korghert 45

aschinell bearbeitet 02

Maschinell bearbeitet 03

12.05.2016

Mit gedriickter
Maustaste auf das
Objekt ziehen

www.cad3dprint.ch

n Handldufe und - nder - lackiert - weil Gener... Metall: Vorgefertigt
n Aluminiumzpfge - weil - lackiert Gener.. Metall: Vorgefertigt -
v> A%desw.bnothek v> Metall v> Stahl > I=-
MNarne -~ | Typ Kategorie -
Edelstahl - hell Generisch Metall: Stahl
Edelstahl - sati...gebdrstet - hell ~ Generisch Metall: Stahl
Galvanisiert Metall Metall: Stahl
Gehont Generisch Metall: Stahl
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Materialien andern

Man kann Materialien verandern oder auch neu definieren.

Beispiel:

Ein neues Holzmaterial definieren.

3

L

Visualisieren =
B ]E L@ lﬁﬁ‘g Benannt &9 Realistisch - \J(: _Q_ @ Materialien-Browser

2 1A 5] Verbinden - LT - % e e T 40
- IL’ IL' Ansichtsfenster- Licht Keine _| Sonnen- O Materialigy/ "
ienanni ¥ konfiguration ,jL Holen erstellen  Schatten stand T Cﬂ Materialziord
En | Meodellansichtsfenster | Visuelle Stile + | Lichter = | Sonne und Standort ~ | Matefialier, §

A ) AutodeskBibliothek v )

Dol

¥ Start - MName
St Favoriten
w1 Autodes... & . Edelstal
» T Beton B cdelstal
» Im Boden .
Mg Dachdeck.. | W Gahvani X [t ormsner
b Tl Farbe n Gehont
M Flassigkeit
Gehont
fm Gelandear... E
»Tm Glas . Geroste
r olz
> W Holz B cuiloc Hole
»Tm Keramik
TR Kunststoff Meuer Verwen Holz 7
b M Mauerwerk  Keramik Emp,me,
v Il Metall Eeto, — :‘Ib;tufung
e Alumini.., Vefglasung Oberfliche | Unbehan|Eg] Rauschen
r. Stﬂhl Verwendet fir BodenbeF\ecken
v MMauerwerk SEITT [ ocheln
o W Vorgefer, ] Welle
= M Metallic-f. W i _
= T Oberflghe
E Tm Putz =
e T Spiefel 5
g pigfe =
E » Tl Sten =
= [ : =
= Prl Teftil . %
& B VErkleidung £
L I ; =
[ B \ferschiede, a
-E
% M Wirgabe ez =
o | &7 Im allgemeines Material...
|
12.05.2016 www.cad3dprint.ch
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Material: Ubung

Ubung 1

Belege 9 Halterungen mit verschiedenen Materialien.
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Beleuchtung

Wie ein Material dargestellt wird, hangt von der Beleuchtung ab.

L

Beispiel:

Eine Lampe neu definieren

4

#z  Visualisieren = Parametrisch  Einflgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten Al be  Add-ins  Autodesk360 BIM 380  Verflgbare Apps =

B ]E L@ |:| ,—E_‘I?EI Benannt &9 Realistisch - 9:' g _‘Cj_ @ Materialien-Browser

2 1A Verbinden | (¥ - & - @ - S ey — .
- IL’ IL' Ansichtsfenster- El \’j O - @ Licht Keine _| Sonnen- O srenatend HrenEn
ienanni ¥ konfiguration EL Holen g erstellen  5chatten stand N Cﬂ Materialzuordnung -
En § Meodellansichtsfenster Visuelle Stile + u - u Sonne und Standort ~ u Materialien + §

2
v |
\ X

Verschiebt man die Punktlampe, so andert sich die Beleuchtung

Symbol des
Punktlichtes ist
verschoben

12.05.2016 www.cad3dprint.ch 181



Beleuchtung

Es gibt viel Beleuchtungsarten. Je nach Bediirfnis kann man Punktlicht,
Spotlicht, Entfernungslicht oder Netzlicht einstellen. -

L

Beispiel:
Ein Spotlicht neu erstellen.

4

4z Visualisieren  Parametrisch  Einflgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins  Autodesk 360 BIM 380  Verflgbare Apps =

B ]E LQ |:| ,—E_‘I?EI Benannt &9 Realistisch - Q:' g _‘Cj_ @ Materialien-Browser

z 1A Verbind - H-@- Materialien/ Text in -
- IL’ IL' Ansichtsfenster- El erinaen @ 6 - @ Lich eine | Sonnen- O SreraliEn HrenEn
ienanni ¥ konfiguration EL Holen g erstellfn  Sqhatten stand N Cﬂ Materialzuordnung -

En El Meodellansichtsfenster Visuelle Stile + E Li E Sonne und Standort ~ E Materialien + E
o )
i
E ¢ Punkt
5
i
Spot

O 4 :
Entfernungslicht
N ?

'|I Metzlicht
1] Licht - @ & ~¢E‘
| ¥ Aligemein -
[ Name Spotlicht3
Typ Spotlicht
Ein/Aus-Status Ein
Schatten Ein
Hotspot-Winkel 20
Lichtabnahme-Winkel 40
Intensitatsfaktor 1
Filterfarbe (0 255,255,255
I Plot-Zeichen Nein
] Zeichenanzeige Auto
! Fotometrische Eigenschaften -
Lampenintensitat 1500.000 Cd
Resultierende Intensitst 1500.000 Cd
. . . Lampenfarbe (0 DE5 Weil
Man kann im Nachhinein auf das RelferendeFrbe ) 255255255
Geometrie -
Lampensym bOI doppel' Position X 2384.9274
i Position ¥ 713.7389
Position 7 101.5008
. . Ziel X .
und im Eigenschaftenfester ' Zil v Eigenschaften-
. . Ziel Z
weitere Einstellungen vornehmen. ! Zelgerichtet fenster
Lichtabnahme =
Typ nversquadratisch

Begrenzungen verwenden  MNein

Anfangsbegrenzungsvers... 1

Endbegrenzungsversatz 10
Renderoptionen fiir Schatten =
Typ Scharf
Map-Grofie 256
Weichheit 1
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Beleuchtung: Ubung

Ubung 1

Erstelle eine beliebige Beleuchtung.

Ubung 2

Verandere die Beleuchtungsfarbe.
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Rendern

Erstellt aus einem 3D-Volumen- oder Flachenmodell ein fotorealistisches oder
ein realistisch schattiertes Bild. Dieses Bild kann unter einem Namen

gespeichert werden.

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl Rendern aus

3

11
< 2@ ER Benannt 8 Realistisch <+ [ Kamera erstellen
21 S Verbinden | GF - D g~ Lo

benanni

Ansichtsfenster-
konfiguration ’j% Holen

Meodellansj

Visuelle Stile =

Kamera

Halterung-Temp005 - Render

) - |

nzeigen

Werkzeuge

Speichern.

Kopie s

Beendegh

el

Bildinformationen

Render-Statistik
Datum
Render-Zeit
Dreiecksanzahl
Lichteranzahl|
Material-Anzahl

Materialien
Materialien anwenden
Textur-Sampling

2 Seiten erzwingen

Sampling
Min. Muster
Max. Muster
Mex. Muster
Filterbreite
Filterhshe
Kontrastfarbe

Schatten
Modus
Schatten-Map.

Verwendeter Arbeitsspeicher

~

Dateityp:

Render = §

Raytracing
\T———— Max, Tiefe
Max, Refl

3 Ansicht Render-Zeit Render-Voreinstellung ~ M” Raﬂa‘“"
- ox. Reflexion
(B Halterung-Temp005  640x 480 Adtuell 00:00:04 Mittel
(B Halterung-Temp004 640 x 480 Aktuell 00:00:04 Mittel Belcuchtung
(B, Halterung-Temp003  640% 480 Aktuell 00:00:03 Mittel Photonen/Licht
(B Halterung-Temp002 640 x 480 Atuell 00:00:04 Mittel Ereraie it
< ! nergie-Multiplikator v
(B Hakerung-Temp001  640x 480 Atuell 00:00:03 Mitel
AR P .. ann A Annnna haa IS 24
Render: 100.0%

/
. e
|JF'EG{‘.jpeg: ipa) v Abbr
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Rendern: Ubung

Ubung 1

Erstelle ein Renderbild und speichere dieses ab.
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

Wenn ein 3D-Korper erstellt worden ist, kann man den in seinen
verschiedenen Ansichten ausdrucken.

Beispiel:

1.) Ins Layout wechseln und dann die Registerkarte «Layout» im Meni
wahlen.

JOEHBo SR -7 -5 Zeichnung8.dwg

ki = E ED: A EZ’ E [Eﬁ Egrg E G Metric50

Zuschneiden
Meu  Seiten- Rechteckig
einrichtung T @ Sperren ~
Layout Layout - Ansichtsfenster Ansicht erstellen Ansicht dndern Aktualisieren Stile und Mormen u

b |Stichwort oder Frage eingeben 48 O Anmelden - B D

Basis Parallel Querschnitt  Detail | Ansicht Komponenten | Symbol- | Autom. Ansicht |8 | Metrics0
M M M bearbeiten  bearbeiten skizze i aktualisieren ~

613.0363, 4399700000 R [ tm b G-\ - T-FE-Em O AL B -+0 @2 B=

2.) Das bestehende Modellansichtsfenster kann man etwas kleiner ziehen und
dann verschieben, um Platz fir die Ansichten zu erhalten.
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

3.) Den Befehl Basis wahlen ‘

[E3 Benannt |—|__| E E@: @a\ I Il&; — B

[ Zuschneiden

Meu Seiten- Rechteckig Basis rallel Querschnitt  Detail ¢ - Metric50 -
Layout Layout - Ansichtsfenster Ansicht erstellen | Stile und Mormen F
J |
FI_‘ Von Modellbereich

E@ Yan tor

& G 4 @ [ | v X
. ﬂOben - . Q Kantensichtbarkeit = .
Maodellbereich- Verdeckte Linfen Verschieben CK  Bbbrechen
auswahl ‘@Unten = ‘ M 7 -
Auswihlen Ausrichtung Daps#€llung u Andern Erstellen
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

Nach demwerden Sichtkanten und Verdeckte Linien gerechnet und wie
abgebildet dargestellt.

Automatisch hat AutoCAD neue Layer angelegt mit den abgebildeten Namen.
Die Farben kann man wahlen, wie man mochte.

Da die Objektgruppen auf verschiedenen Layern liegen, kann man schnell
Unerwiinschtes aus- und wieder einblenden.

1 [

|

Nt
7\

MD_Verdeckt schmal

o g Ik o’
£ Kontur g :Ci =
= MD Sichtbar 0 £LF il
= MD_Sichtbar schmal 2 L &
= MD_Verdeckt Q £Lf =
= ¥ o’
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Schnitte und Details von den Ansichten

Man kann auch Schnitte rechnen lassen.

i Layout
. E Benannt | o h L.
- ] o .
R R == CH ' g (e .
uschneiden
Meu Seiten- Rechteckig Basis Parallel §Cuerschnitt Detail - - ﬁ Metric50 -
T einrichtung T M - N

g Sperren - ‘

I
Ansicht erstellen t - Stile und Mormen u

Layout

A-A (1:2)

o9

Layout - Ansichtsfenster

I i .
-

L ()

B-B (1:2)

B P Kontur 2 XL

U = MD_Beschriftung ? ﬁ

. |, = MD_Schraffur 0 2%
T i ~ I T =i Es_werden 2
= MD_Sichtbar sch weitere Layer

= MD_Verdeckt erstellet

P MD_Verdeckt schrm ] =

Auch Details konnen in einem beliebigen Massstab dargestellt werden.

Layout
£ E2 Benannt [ " A .
= = = 5 .
B B OS] e =
) . [ Zuschneiden . . .
Meu Seiten- Rechteckig Basizs Parallel Cuerschnitt Dretail - ﬁ Metric50 -
T einrichtung v @ Sperren = M v v | _
Layout Layout - Ansichtsfenster Ansicht erstellen " | Stile und Normen M
1
A (1:1)
A

Die grau unterlegten automatisch erzeugten Textfelder werden beim Drucken
ohne die grauen Flachen ausgedruckt.
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Ansichten: Ubung

Ubung 1

Erstelle die verschiedenen Ansichten mit den Schnitten und Details wie
dargestellt und drucke die Abbildung als PDF.

A-A (1:2)

L (2] o

C(1:1)

B-B (1:2)
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Animationspfad

Mit einem Animationspfad kann man auch einen kleinen Film des 3D-Objekts
erstellen.

[a e — X

Beispiel:

1.) Zeichne einen Bogen als Pfad um das Objekt.

2.) Platziere eine Kamera auf dem Bogen mit Ausrichtung zum Objekt.

\ 4

Visualisieren

Eh - = s LB [ #? { [E] Kamera erstellen
= Karneral - - = L. 12 1A m 1. P -

Ansichts- Ansichtsfens Animations- Render
ﬂ]ObEﬂ = Manager IE - LUnbenanni - konfiguratic | Bewegungspfad | I i
Ansichten Koordinaten F Madelli Animationen Kamera
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Animationspfad

3.) Wahle den Befehl Animationspfad aus

4

Visualisieren
Bh N f 4~ L. 1219 . I @ Materialien-Browser
[ = P, . . N .

IS Kameral | Arcichis- I_x' L L E L Ansichtsfensi! @ Materialien/ Texturen ein

gOben Manager E- ]L.Unbenanm - konfiguraticl CU Materialzuordnung -
:-I| Modell? | Materialien +

1

Koordinaten

Ansichten |

4.) Kamera-Pfad wahlen

A Benw.adanimaﬁon “j

Kamera Animationseinstellungen /
Kamera verknipfen mit: Bildfrequenz (B/s): Hier kann nach
Belieben
Punkt | (@ FPfad -+ ] o D .
EL Anzahl der Bilder: 240 + emgestellt
Pfad1 Daer werden
Ziel Visueller Stil: |
Wie angezeigt W
Ziel verkniipfen mit: | |
Format:
®Punkt  ()pfad e
| 5964.4770,2422.8007,0.000.
o
Bei Voransicht Kameravoransicht anzeigen
§» Ok | Abbrechen |
e/ S
5.) Unter einem Namen speichern
Dateiname: | Speichem
Dateityp: |J“|.V|-.I°d’1il'|13ﬁ0l"l ("avi) W | Abbrechen
Videoerstellung [ |
Bildnummer - 225 von 240
|
0 Sekunden Verbleibend
12.10.2014 13:42

Halterung 9'233 KE  AV|-Datei
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Film: Ubung

Ubung 1

Erstelle einen Film von einem beliebigen Objekt. Speichere ihn ab und spiele
ihn einmal ab.

Animstionsvorarskht
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3D-Druck

3D-Modelle kénnen in AutoCAD als STL-Dateien exportiert werden.

Mit eigenem 3D-Druckprogramm kann man anschliessend die Datei flr den
Drucker bearbeiten.

@ @ Ef:?lSeiteneinrichtungs—Manager % Exportieren: Anzeige ~| 5 @ q
3 Ld =]

fa Details anzeigen Seiteneinrichtung: Aktuell -

Plotten Stapel- Voransicht Exportieren 30-DW| An 3D-
plotten G5 Plot-Manager - L3 Eé’ Druckdienst
Plotten N Nach DWF/PDF exportieren 30-Drucken

3D-Drucken - Modell zum Drucken voi

Drucken in 3D erfordert sorgfalti ereitung, um eine erfolgreiche
Ausgabe zu garantieren. W, ochten Sie tun?

Das Veolumenkorpermod uss bestimmite Kriterien erfdllen, damit es in 3D gedruckt werden
kann.

2 Weitefe Informationen (ber die Vorbereitung eines 3D-Modells zum

Dri n
findd Sie in der Dok ion zur Vorberei von Yol ki dell
| @ Weiter N ‘
ﬁ |—~
b ng nicht mehrYnzeigen Abbrechen
L }

s *
A An 3D-Druckdienst senden
Objekte Ausgabevorschau
Objekte wahlen " & |—

1 Objekt ausgewshlt ~
AusgabebemaBungen M a n n ka n n
Hebstab: hier auch noch
s & ) die Grosse
s verandern
@) .

oK Abbrechen Hilfe

- ~

Dateiname: v‘l'* Speichem

S
Dateiyp: | Lithografie (") v| | Abbrechen
=== Halterung T2TKB  Surface-Tesselation-Language Datei 12.10.2014 16:04
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3D-Drucken

Das Thema 3D-Drucken ist sehr interessant aber auch umfangreich.
Die Kursunterlagen fir weitere 3D-Programme und den 3D-Druck sind in
einem weiteren Dokument beschrieben.

Auf Anfrage gerne erhaltlich.
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